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OBJASNIENIA SYMBOLI

Termin,,0STRZEZENIE!" odnosi sie do instrukgji zwigzanych z bezpieczeristwem oséb. Jesli te instrukcje nie beda wykonywane, moze skutkowac to
uszkodzeniem ciata lub $miercia.

Termin ,UWAGA!" odnosi sie do instrukcji zwigzanych z fizycznym uszkodzeniem urzadzen i sprzetu. Jesli te instrukcje nie bedg wykonywane,
moze doprowadzi¢ to do zniszczenia sprzetu, ktére nie jest objete warunkami gwarangji.

Termin ,WAZNE" odnosi sie do instrukgji lub informadji, ktdre s istotne, aby wykonywana procedura zostata zakoriczona sukcesem.

Termin ,NOTA" odnosi sie do innych uzytecznych informagji.

nieizolowanego wysokiego napiecia wewnatrz obudowy. Moze ono miec taka warto$¢, ktdra dla cztowieka oznacza ryzyko $miertelnego
porazenia pradem.

Wykrzyknik umieszczony w tréjkacie réwnobocznym oznacza, ze w tej instrukcji zostaly zawarte wazne informacje dotyczace uzytkowania

a Blyskawica znajdujaca sie w tréjkacie réwnobocznym jest umieszczana w celu ostrzezenia uzytkownika o obecnosci niebezpiecznego dla niego

i konserwadji urzadzenia, na ktére uzytkownik powinien zwrdci¢ szczegdlna uwage.

A WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA A

a OSTRZEZENIE!: W CELU UNIKNIECIA PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM LUB POZARU NIE WOLNO WYSTAWIAC TEGO URZADZENIA

NA DZIAtANIE DESZCZU LUB UZYWAC GO W WARUNKACH WYSOKIEJ WILGOTNOSCI.

Maksymalna temperatura otoczenia w $rodowisku pracy wynosi 40°C (104°F).

NIE WOLNO POZOSTAWIAC DZIAtAJACEGO ZASILACZA SIECIOWEGO BEZ NADZORU. Zasilacz sieciowy nalezy zawsze wyjmowa¢
z gniazdka natychmiast po zakoriczeniu pracy z mikserem.

A UWAGA!: Korzystanie z tego miksera jest dozwolone tylko przy uzyciu dostarczonego zasilacza sieciowego QSC, Class 2 / LPS.

Nie wolno uzywac¢ jego zamiennikéw.

Zachowaj te instrukgje.

Przestrzegaj wszystkich ostrzezen.

Wykonaj wszystkie polecenia.

Nie wolno uzywac aparatury w poblizu wody.

Nie wolno zanurza¢ urzadzenia w wodzie lub innych cieczach.

Nie wolno uzywac zadnych preparatéw w aerozolu, srodkéw czystosci, dezynfekcyjnych czy tez fumigantéw w poblizu tego urzadzenia ani wobec
niego. Urzadzenie mozna czysci¢ tylko sucha tkanina.

Nie wolno zastania¢ zadnych otworéw wentylacyjnych. Instalacji sprzetu nalezy dokonywa¢ zgodnie z instrukcjami producentéw.

Nie wolno instalowac urzadzenia w poblizu Zrédet ciepta takich jak grzejniki, nagrzewnice, piece, kuchenki ani innych urzadzen (w tym wzmacniaczy),
ktére emituja ciepto.

Nie wolno odtaczac styku uziemienia we wtykach dwubiegunowych oraz trzybiegunowych. Wtyk dwubiegunowy posiada dwa styki, z ktérych jeden
jest szerszy od drugiego. Wtyk trzybiegunowy posiada dwa styki biegunowe oraz styk uziemienia. Szeroki styk lub trzeci styk uziemienia zostat

wprowadzony w celu zapewnienia bezpieczenistwa. Jesli dotaczony do urzadzenia przewdéd zasilajacy posiada wtyk, ktéry nie pasuje do gniazda
sieciowego, nalezy skontaktowac sie z elektrykiem w celu wymiany przestarzatego gniazda.

Przewdd zasilajacy nalezy zabezpieczy¢ przed nadepnieciami oraz przygnieceniami, zwlaszcza wtyk. Szczeg6ing uwage nalezy zwréci¢ na miejsce,
w ktérym przewdd wychodzi z obudowy.

Nie wolno odtgczac zasilacza sieciowego przez ciggniecie za jego przewdd. Przewdd nalezy odtaczy¢ od gniazdka sieciowego trzymajac go za wiyk.
Nalezy sprawdzac urzadzenie, w tym zasilacz sieciowy, czy nie noszg zewnetrznych $ladéw uszkodzen lub nadmiermego zuzycia. Wszelkie uszkodzenia
sprzetu powinny by¢ natychmiast naprawiane w autoryzowanym serwisie QSC lub dostarczone do dystrybutora sprzetu w celu jego naprawy.
Niewykonanie niezbednych napraw moze prowadzi¢ do kolejnych uszkodzen lub powodowac zagrozenie zycia. Niewykonanie koniecznych napraw
prowadzi do utraty gwarandji, a w takiej sytuacji firma QSC nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek obrazenia, urazy i szkody powstate
na skutek uzywania uszkodzonego urzadzenia.

Nalezy uzywac wytacznie urzadzeri/akcesoriéw okreslonych przez producenta.

Nalezy odfaczy¢ zasilanie w trakcie burz z wytadowaniami atmosferycznymi, a takze, gdy urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas.
Wszystkie czynnosci serwisowe nalezy zleci¢ wykwalifikowanemu personelowi autoryzowanego serwisu. Przegladu urzadzenia nalezy dokonac,

jedli ulegto ono w jakikolwiek sposéb uszkodzeniu: uszkodzony zostat przewdd zasilajacy lub wtyki, na sprzet zostaty wylane ptyny lub zrzucono

na niego ciezkie przedmioty, zostat on wystawiony na deszcz lub dziafanie wilgodi, nie funkcjonuje normalnie lub zostat zrzucony.

Wityczka przewodu zasilajacego AC lub przediuzacza sieciowego stuzy do odfaczenia pradu elektrycznego AC od urzadzenia i powinna by¢ ona fatwo
dostepna po dokonaniu instalacji. W przypadku urzadzen wyposazonych w ztgcza powerCon®, odtaczenie pradu elektrycznego nastepuije tylko przy
uzyciu wtyku gniazda sieciowego AC. W takim przypadku nie nalezy uzywa¢ przedtuzaczy i/lub adapteréw.

Nalezy stosowac sie do wszystkich obowiazujacych przepiséw.

W przypadku pojawienia sie problemdw i watpliwosci dotyczacych fizycznej instalacji sprzetu nalezy skonsultowac sie z licencjonowanym spegjalista
w tej dziedzinie.



Konserwacja oraz naprawy

Zaawansowana technologia, w tym uzycie nowoczesnych materiatéw i wydajnych podzespotéw elektronicznych, wymaga stosowania specjalnych czynnosci
i metod w zakresie konserwacji oraz napraw. W celu unikniecia niebezpieczeristwa dalszego uszkodzenia sprzetu, obrazerh 0séb oraz stworzenia
niebezpiecznych sytuadiji, wszystkie czynnosci konserwacyjne oraz naprawcze tego sprzetu powinny by¢ wykonywane jedynie w autoryzowanych
punktach serwisowych QSC lub tez przekazane w tym celu do autoryzowanego sprzedawcy QSC. Firma QSC nie bierze zadnej odpowiedzialnosci za
wszelkie urazy, krzywdy oraz szkody powstate w wyniku zaniedban i winy klienta, wiasciciela lub uzytkownika tego sprzetu.

Deklaracja FCC

A UWAGA: To urzadzenie zostato przetestowane pod katem ograniczen stawianych urzadzeniom cyfrowym klasy B, stosownie do
rozdziatu 15 przepiséw FCC.

Te ograniczenia zostaty wprowadzone w celu zapewnienia ochrony przeciw szkodliwym interferencjom w instalacjach mieszkaniowych. Ten sprzet generuje,
korzysta i moze emitowac energie fal radiowych i jesli nie jest zainstalowany i uzytkowany zgodnie z przedstawionymi instrukcjami, moze powodowac
powstawanie szkodliwych zaktécer w komunikacji radiowej. Jednakze nie ma gwarangji, ze w konkretnych instalacjach nie beda pojawiac sie zaktdcenia.
Jedli to urzadzenie bedzie powodowac szkodliwe zaktécenia w odbiorze sygnatéw radiowych lub telewizyjnych, ktére mozna stwierdzi¢ przez wigczanie
i wytgczanie urzadzenia, uzytkownik powinien sprébowac wyeliminowac te zaktécenia wykonujac jedna lub kilka z ponizej przedstawionych czynnosci:

Zmienic¢ ustawienie lub potozenie anteny odbiorczej.

Zwiekszy¢ odlegtos¢ miedzy urzadzeniami a odbiornikiem.

Podtaczy¢ urzadzenia do gniazdka sieciowego innego niz to, do ktérego jest podtaczony odbiornik.

Zasiegnac rady u sprzedawcy sprzetu lub doswiadczonego technika RTV.

Deklaracja RoHS

Miksery audio QSC TouchMix-8 oraz QSC TouchMix-16 s3 zgodne z przepisami dyrektywy europejskiej 2011/65/EU — Restriction of Hazardous Substances
(RoHS) — Ograniczenia dotyczace substandji niebezpiecznych (RoHS).

Miksery audio QSC TouchMix-8 oraz QSC TouchMix-16 s3 zgodne z przepisami dyrektyw ,China RoHS". Ponizsza tabela jest dostarczana do produktéw
uzywanych w Chinach i na jej terytoriach.

Miksery audio QSC TouchMix-8 oraz QSC TouchMix-16
A E 2y S AHAEYHRBTTER
Nazwa (Substandje oraz elementy toksyczne lub niebezpieczne)
B K i N EZLNIE S 2R Tk
(Pb) (Hg) (Cd) (Cr(vi)) (PBB) (PBDE)
LR AR AL X 0 0 0 0 0
(Ptyta gtéwna)
PLFEREIL i X 0 0 0 0 0
(Elementy obudowy)

O: R IX LA 8 5l F WAL HR A8 T 0 RIZEARE A (85 B2 A S)/TN1363_2006 Bl FRIZIR Z T .

0: Wskazuje, ze dana substancja toksyczna lub niebezpieczna zawarta we wszystkich materiatach jednorodnych dla tego elementu jest
ponizej wartosci limitu wymaganego przepisami SI/T11363_2006.)

X: IR LA F 0 F VB R B R AR h 2 — M S B AE SI/T11363_2006 KR IZE SR L.
X: Wskazuje, ze dana substangja toksyczna lub niebezpieczna zawarta we wszystkich materiatach jednorodnych dla tego elementu jest
powyzej wartosci limitu wymaganego przepisami SI/T11363_2006.)

Gwarancja

W celu zapoznania sie z dokumentem Ograniczona Gwarancja QSC nalezy pobrac go ze strony internetowej QSC Audio Products www.gsc.com.
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TouchMix™ - Jak wykonac...

A WAZNE: Ta instrukcja obstugi odnosi sie do mikseréw z zainstalowang wersja firmware'u 2.0. Wcze$niejsze wydania firmware'u nie obstuguja
wszystkich opisanych funkgji, a niektdre czynnosci (procedury) moga sie réznic.

Rejestracja oraz Aktualizacja

Mamy $wiadomo$¢, ze chcesz natychmiast uzy¢ miksera TouchMix, ale wczesniej prosimy o znalezienie chwili na odwiedzenie witryny www.gsc.com
i zarejestrowanie swojego TouchMix. Rejestracja produktu pozwala na...

+  Pobranie firmware'u TouchMix, dzieki zemu mikser bedzie posiadat najnowsze funkgje, ulepszenia oraz rozwiazania zapewniajace najlepsza wydajnos¢.
+ Informowanie o dostepnych kolejnych aktualizacjach.
« Sprawdzenie, czy przystuguje uzytkownikowi bezptatne prawo do rozszerzenia gwarangji.

Na stronie internetowej www.gsc.com mozna tez znalez¢ filmy oraz inne narzedzia, ktére pozwalaja na jeszcze lepsze wykorzystanie mozliwosci
mikseréw TouchMix.

Zawartos¢ opakowania TouchMix

1 Przewodnik szybkiego startu (TD-000445 lub TD-000446) 1 Adapter USB Wi-Fi (zainstalowany w porcie USB miksera)
1 Karta informacyjna z ostrzezeniami 1 Zasilacz sieciowy z przewodem IEC (typ wtyku AC zaleznie od kraju)
1 Karta Ograniczonej Gwarangji (TD-000453-01 w jez. angielskim) 1 Futerat TouchMix

1 Mikser TouchMix-16 lub TouchMix-8

Rozpoczecie pracy

Whasnie state$ sie posiadaczem nowego miksera TouchMix i z pewnoscig nie mozesz doczekac sig, kiedy wyprdbujesz go na kolejnej imprezie. Nalezy
jednak pamietac, ze TouchMix to mikser cyfrowy i oferuje on szereg funkdji, ktére mozna wykonac wczesniej w celu zaoszczedzenia czasu podczas jego
konfigurowania, a takze w celu poznania réznego typu dostepnych rozwiazan. Stanowczo zalecamy poswiecenie troche czasu na zaznajomienie sie

z moZliwosciami i obstuga miksera przed pierwszym uzyciem go na imprezie.

Wytaczenie trybu demo

Tryb Demo jest ustawionym fabrycznie, domyslinym programem demonstracyjnym TouchMix powtarzanym w petli, ktory pozwala klientowi zapoznac
sie z mozliwosciami miksera. Po zakupie miksera TouchMix jedng z pierwszych czynnosci jest wylaczenie trybu demo — pomimo tego, ze nasi graficy s3
naprawde dumni z tego, jak on wyglada.

Wytqgczenie trybu demo: lMenul » | Mixer Setup | » Demo Mode: off (. 1D

Wczytanie sceny fabrycznej (Factory Scene)

Co to jest scena?

Scena to grupa ustawier, ktdre sg zapisane i moga by¢ ponownie wczytane w pézniejszym czasie. Scena zawiera wszystkie ustawienia parametrow prze-
twarzania sygnatu w kanale, nazwy kanatéw, ustawienia zasilania fantomowego, wybdr efektéw, przypisania do grup DCA oraz Mute. Sceny zawierajg
takze ustawienia poziomdw. Sceny fabryczne s3 zapisane z ttumikami wejs¢ w pozycjach minimum w celu unikniecia niespodzianek (sprzezenia zwrotne,
muzyka o poziomie 20 dB wyzszym niz prég bélu, itp.). Te sceny sa wezytywane z takimi ustawieniami pozioméw wejsc.

Firma QSC wgrafa w miksery TouchMix liczne wstepnie zdefiniowane sceny, ktére mozna wykorzysta¢ podczas réznego typu wystepéw. Mozna znalez¢
sceng, ktéra najbardziej pasuje do imprezy, ktéra bedziemy miksowac i rozpocza¢ konfigurowanie sprzetu na jej bazie.



. . WAbor sceny:
TM8 Country

Zobaczymy liste fabrycznie zaprogramowanych scen. Wybieramy jedna z nich i dotykamy Recall. Po wezytaniu sceny mozemy dokonac jej modyfikadji
w celu dopasowania jej do konkretnych potrzeb danej imprezy.

Na licie scen fabrycznych znajduije sie scena o nazwie Default. Ta scena ,wyzerowuje” mikser przez ustawienie wszystkich kontroleréw w ich pozycjach
fabrycznych.

Jesli chcemy poruszac sie po miksie i przegladac, jakie ustawienia s3 wezytane, nalezy wréci¢ do ekranu gtéwnego (Home screen).

Wyzerowanie ustawieri TouchMix: | Menu| 3 | Scenes | » Default >>

Powrét do ekranu gléwnego: [Hmi > [HHH

Budowa miksu na bazie presetu

Czym jest preset kanatu?

Preset kanatu (Channel Preset) jest grupg ustawien dotyczacych jednego kanatu, ktdra jest zapamietana i moze by¢ wezytana w pézniejszym czasie.
Preset kanatu obejmuje nazwe kanatu, ustawienia zasilania fantomowego oraz wartosci parametréw dla efektéw kanatu: korektora barwy, kompresora
oraz bramki.

Prace mozemy zacza¢ od indywidualnego wczytania presetu kanatu. Presety TouchMix zostaty zaprogramowane przez doswiadczonych inzynieréw

dzwieku live do wspétpracy z typowymi mikrofonami w rzeczywistych aplikacjach pracy z dzwigkiem na zywo. | to dziata. Osoby, ktére juz uzywaty
TouchMix, informuja, Ze osiagaty znakomite rezultaty korzystajac z tych presetéw, modyfikujac je nieznacznie lub weale.

Wybdr presetu kanatu: HH” > > >
Inputs 1-8

1. Nalezy upewnic sig, ze przetacznik Factory / User znajduje sie w pozycji Factory.

2. W lewym oknie zobaczymy liste kategorii instrumentéw. Po dotknieciu nazwy kategorii instrumentu pojawia sie lista okreslonych instrumentéw
w srodkowym oknie.

3. Wybieramy typ instrumentu i w prawym oknie zostanie wyswietlona lista opcji dla tego instrumentu. Moga by¢ dostepne opcje z bramkami lub bez
nich oraz kompresoréw, a takze opcje dla réznego typu mikrofonéw i przetwornikéw lub réznych typéw muzyki. Wybieramy jedng z nich, te,
ktdra uwazamy za najlepsza do danej aplikagji.

Informacja o wybranym presecie: » Wybdr dowolnej pozycji 3 | Preset Info

Zostaly dokonane zmiany ustawien kanatu wejsciowego. Mozemy zauwazy¢, ze kanat otrzymat nazwe, ktéra odnosi sie do wybranego instrumentu.
Te nazwe mozemy pozostawic lub tez mozemy jg zmienic.

Zmiana nazwy kanatu: Setup Pg [Wpisujemy nowa nazwe: | B3 ] >

Przejscie do nastepnego kanatu:

Czynnosci te powtarzamy do momentu ustawienia wszystkich kanatéw, ktorych s3 nam potrzebne.
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Nadanie nazw wyjsciom pomocniczym

Czym sq wyjscia pomocnicze (auxiliary outputs)?

Oprécz gtdwnego wyjscia miksu Main L/R (lewy i prawy kanaf), mikser TouchMix-16 posiada mozliwos¢ kontroli dodatkowych osmiu mikséw wyjsciowych
(sze$¢ mono oraz dwa stereo). Mikser TouchMix-8 posiada cztery wyjscia Aux mono. Te dodatkowe miksy sa okreslane jako pomocnicze (Auxiliaries lub
w skrocie , Aux”).

Wyjscia pomocnicze sg zwykle uzywane do zasilania systeméw monitoréw scenicznych lub systeméw odstuchu dousznego (IEM) dla wykonawcow.
W niektérych przypadkach mozna ich uzy¢ do stworzenia miksu nagrywania, sygnatu audio dla potrzeb video lub tez przekazywania sygnatu na
dodatkowy obszar odstuchu. W kazdym z przypadkéw zaleca sie opisanie wyjs¢ pomocniczych w celu wiasciwego zarzadzania nimi podczas pracy.
Wpisujemy nazwe dla danego wyjscia — moze to by¢ nazwa wykonawcy, ktdry otrzyma dany miks lub co$ w stylu,Wokale’;,Dete’;, Video', ,Patio”.

Nadanie nazwy wyjsciu  [ESIESSE R -
| ] >» >» >»
pomochiczemu: A C:utputs . Aux 1 Setup [WP'SUJemY nowa nazwe | EZE3 ] > Enter

Efekty TouchMix

Efekty audio (FX) takie jak pogtos, linia opéZniajaca, chorus, przesuwnik widma (pitch shift) oraz korektor widma (pitch correct) sa podstawowymi
narzedziami w dzisiejszej produkgji audio. Mikser TouchMix zapewnia uzytkownikom ogromne i znakomite mozliwosci przetwarzania dzwieku,
ktdrych to nie mieli nigdy wczedniej. Korzystanie z efektéw TouchMix moze by¢ troche przyttaczajace, dlatego tez w tym rozdziale przedstawiono
najbardziej efektywne sposoby ich uzycia.

Wiecej informacji na temat efektéw znajduje sie w rozdziale ,Porady i Sztuczki” na stronie 20.

Wyobrazmy sobie to — w srodku TouchMix znajduje sie magazyn wirtualnego sprzetu. W tym magazynie dostepne sg 24 procesory efektéw, ktére sa
gotowe do uzycia w czterech miksach FX (FX1 — FX4).

Cztery procesory przesuwnika widma

Cztery procesory linii opéZniajgcej mono

= by
,'E *  Cztery procesory efektu chorus Cztery procesory linii opéZniajqcej stereo

W miksie mozemy wybra¢ dowolna kombinacje czterech procesoréw. Mozna miec rézne procesory przypisane do kazdego miksu efektow, uzywac czterech
réznych instancji tego samego procesora lub miksu i dopasowywac je zgodnie z potrzebami.

Kazdy z tych procesoréw posiada wiele presetow. Na przyktad procesory pogtosu maja presety symulujace rézne wielkosci pomieszczen i sal, a takze
rézne ptyty pogtosowe. Dodatkowo dostepne sg ustawienia pozwalajace na rozjasnienie lub sciemnienie ich brzmienia.

Wraz z powyzszymi efektami otrzymujemy tez efekt korekgji widma (Pitch-Corrector), ktdry to moze by¢ przypisany do dowolnego kanatu wejéciowego.

Przyktad przypisania efektu

Pierwsza rzecza, o ktdrej musimy pomyslec, to sposodb, w jaki chcemy uzy¢ posiadane efekty. Ponizej przedstawiono liste wejs¢ dla zespotu, ktdra zawiera
uzyte efekty. Przedstawione efekty odnoszg sie do domyslnych presetéw fabrycznych. Nie bojmy sie uzy¢ domysinych ustawien fabrycznych. Zostaty one
wybrane pod katem ich uzytecznosci w réznych sytuacjach.

W tym przyktadzie:

+  Gléwny wokal jest przesytany na linie op6zniajaca z czasem powtdrzeri 250 msek.,, ktérej sygnat jest miksowany z matym poziomem
w celu uzyskania lekkiego wzbogacenia brzmienia.

+ Instrumenty dete oraz pozostate wokale otrzymuija troche ,przestrzeni” przez uzycie pogtosu Medium Hall Reverb.
+  Werbel oraz wszystkie tomy majg pogtos Medium Plate Reverb. (Pogtos ptytowy jest optymalnym dla perkusji.)

+ Nalezy podkresli¢, ze mozemy przekazac sygnat kanatu do wiecej niz jednego kanatu. Tutaj sygnaty instrumentéw detych sg réwniez przesylane do
efektu Pitch Shift z presetem Light Detune. To powoduje nieznaczne dublowanie dzwigkdw sekgji detej.

« Inne instrumenty nie potrzebujg zadnych efektéw lub tez posiadajg wiasne (efekty gitarowe, wewnetrzne efekty w keyboardach).
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Wejscie  Instrument FXSend Procesor efektéw Nazwa presetu FX

Kick
2 Snare 3 Dense Reverb D Live Plate Med
3 Hi Hat
4 Rack Tom 3 Dense Reverb D Live Plate Med
5 Floor Tom 3 Dense Reverb D Live Plate Med
6 Overhead R
7 Overhead L
8 Bass
9 Guitar
0 Sax 2 Lush Reverb L Med Hall
4 Pitch Shift Light Detune
m Trumpet 2 Lush Reverb L Med Hall
4 Pitch Shift Pitch-Light Detune
12 Keys R
13 Keys L
2] Lead Vocals 1 Mono Delay Mono 250 Delay
2 Lush Reverb L Med Hall
15 Backing Vocal 2 Lush Reverb L Med Hall
6 Backing Vocal 2 Lush Reverb L Med Hall

Gdy juz okreslimy, jakich efektéw chcemy uzy¢, rozpoczynamy ich konfigurowanie w mikserze TouchMix. W dalszej czesci przedstawiono kilka sposobéw
konfigurowania oraz kontroli efektéw TouchMix.

Nadanie nazwy kanatom efektow (lub miksow)

Przed rozpoczeciem korzystania z efektéw znajdzmy chwile na nadanie nazw naszym kanatom efektéw.

W potowie imprezy bardzo tatwo zapomnie, ktdry efekt miat by¢ uzyty dla danego instrumentu. Mozemy nadac nazwe miksom efektow w celu
wihasciwego ich uzycia. Na przyklad mozna nazwac kanat FX jako ,Voc Delay” lub ,Drum Rev”.

Nadanie nazwy ISR B . -
kanalom EX: Hmi > :XNLST:(S H>» | X1 b Setup RBg [WplSUjemy nowa nazwe:| B3 ] >




Korzystanie z kreatora FX (FX Wizard)

FX Wizard to najtatwiejsza i najszybsza droga konfigurowania efektow. Zostajg wybrane tylko te efekty, ktdre sg uzyteczne dla wybranego zrodta sygnatu
i typu wejscia. Tak wiec kazdy efekt, ktdry wybierzemy przy uzyciu kreatora, bedzie odpowiedni, chociaz moze on nie by¢ wiasciwy w kontekscie catego
miksu.

Ponizej przedstawiono procedure uzycia kreatora FX.

W celu wybrania i przypisania efektu (FX) z uzyciem kreatora: > >

Widzimy teraz kreator dla FX1.

Wybieramy preset: 3 > p B FX Style

1. Uzywajac pokretta Master Encoder lub korzystajac z funkgji dotknij i przeciggnij Source Type Pstyte
przewijamy w dét listy w celu poznania wszystkich pozycji do wyboru. Z kazdej z list igital Keys
wybieramy po jednej pozyciji. = I

2. Dotykamy . Preset zostaje wczytany, a jego nazwa jest wyswietlana
ponizej okna Type.

D Live Pl2

3. Gdy preset jest wezytany, jest to odpowiedni czas na okreslenie, wobec ktérych
z kanatéw wejsciowych bedzie on uzyty (ich sygnat bedzie przesytany na FX1).

EXAD Live Plate, med bpesl

S

/'\ 1
[im Tomike [ g | g | o T m§\—

Wybdr wejscia zasilajgcego FX1: i do

S
Przyciski ponizej, Select Inputs to feed” reprezentuja kanaty wejsciowe. Okreslamy, (et |09 s sns [ miars | muce | G |ucoro

ktdre kanaty maja by¢ skojarzone z wybranym efektem i wciskamy odpowiednie
przyciski. Sygnaty z wybranych kanatéw beda przekazywane do procesora efektow.

— llustracja 1 -

— llustracja 2 — Uwaga: Przedstawiona jest aplikacja
TouchMix App, ekran TouchMix jest nieznacznie inny.

Regulacja poziomu Effect Master (Return):

4. Uzywajac thumika FX1 Master okreslamy ilos¢ efektu, ktdra bedzie styszalna
w gtéwnym miksie.

Wysytka efektu do monitoréw: H do H

5. Czy wykonawtca chce stysze¢ efekt w monitorach scenicznych lub monitorach dousznych? Jesli tak, mozemy to zrobic¢ w fatwy sposéb. Korzystamy
z przyciskéw obszaru ,Select Aux Outputs (monitors) to receive: FX1” w celu okreslenia, gdzie sygnat efektu ma by¢ dalej przesytany.

6. Do dyspozycji nadal mamy trzy kolejne efekty, tak wiec dotykamy jednej z zakladek na gérze ekranu i konfigurujemy prace nastepnego efektu.



Korzystanie z zaktadki Input Channel FX

Ustawienie efektow jest mozliwe réwniez z obszaru kanatu wejsciowego miksera.

Przejscie do efektéw z poziomu kanatu wejsciowego: HH“ > HH” ' I: | ..t 'W Isl i B >
nputs 1-

Ekran powitalny efektéw kanatu. Z tego poziomu mozna. ..

Selectan X rocesson

i — = -
Wybrac rézne procesory: %ﬂ > > == e

Wybrac preset: %ﬂ > Wiecej informacji w rozdziale ,Wybdr presetu” na stronie 5. Wciskamy przycisk Home w celu powrotu.

Okreslenie udziatu efektu: c=t=mmme Ustawiamy ttumik dla kazdego efektu, ktdrego chcemy uzy¢ w tym kanale.

Delay Feedback
Ustawienie parametréw Global FX (tylko w trybie Advanced Mode): 1 1570 3 1/ .0

Te kontrolery sa okreslane jako ,global’, poniewaz odnosz3 sie one do wszystkich kanatéw wykorzystujacych ten miks FX. Jednakze ttumik Sends jest
regulowany dla kazdego kanatu indywidualnie.

Blend Key Correct-Rate
Uzycie Pitch Correct: > 75% > @Cﬁ/D b > 5.0
Dry Wet (Slow-Fast)

W mikserze dostepny jest jeden procesor Pitch-Correct. Dotykamy przycisku Enable w celu przypisania go do aktualnie wybranego kanatu.

«Kontroler Blend uzywamy do zmiany proporcji w miksie miedzy sygnatem transponowanym (wet) a podstawowym (dry). 100% sygnatu wet jest
uzywane do uzyskania funkdji korekgji widma. Mieszanie sygnatu transponowanego z podstawowym pozwala na uzyskanie efektu doublingu.

+ Kontroler Key jest uzywany do wyboru tonacji. To powala na bardziej precyzyjne dziatanie efektu Pitch Correct i wybdr wiasciwych wysokosci
dzwiekow.
«  Kontroler Correct Rate stuzy do okreslenia szybkosci reakgji efektu i korekgji widma.



Uzycie zaktadki FX Channel Effect
Przechodzimy do zaktadki FX Channel Effect (z poziomu zaktadki Input Channel FX): %“

Zakfadka FX Master Effect pozwala na kontrole wszystkich zaawansowanych funkgji efektow.

Przejscie do zaktadki FX Master Effect: HH” > > >
FX Masters

To miejsce, w ktérym mozemy wybrag, ktdry procesor zostaje przypisany do wybranego miksu FX lub kanatu.

Wybér procesora:  LushReverb —+ [ 8 g E E Dotykamy FX Processor, ktory chcemy przypisa¢ do tego kanatu FX.

Mozemy réwniez wybrac preset procesora.

Wybsr presetu feke > Wybieamy prestzjecne] T

0 NOTA: Kazdy z procesoréw posiada parametry, ktére moga by¢ zmieniane przez uzytkownika. Wciskamy , a nastepnie pod FX Panels

dotykamy <Effect Name> | W celu uzyskania dodatkowych informadji.

Regulacja poziomu wysytki efektu do wyjscia gtéwnego Main L/R:

Uzywajac tumika FX Master z prawej strony panelu FX regulujemy ilos¢ efektu styszanego w giéwnym systemie gtosnikowym.

Aux 1 Aux 2 Aux 3 Aux 4 Aux 5 Aux6 Aux7/8 Aux9/10
W celu regulacji poziomu wysytki efektéw do wyjs¢ pomocniczych: 30 3.0

3.0 3.0 3.0 3.0 3.0 3.0
TouchMix-8 Auxes 1-4, TouchMix-16 Auxes 1-6 oraz 7/8, 9/10. @ @ @ @ @ @ @ @

Uzywajac gatek ,FX Returns to Monitors” okreslamy ilos¢ efektu styszanego w gtosnikach monitorowych.

Panel FX zawiera jeszcze zaktadki EQ, Preset oraz Setup. Dziataja one w ten sam sposéb jak na ekranach powigzanych z nimi kanatéw wejsciowych.



Korzystanie z FX Overview

Jedli chcemy zobaczy¢ réwnoczesnie poziomy wysytek i powrotéw wszystkich
efektdw, FX Overview jest migjscem, do ktérego powinnismy sie udac.

W celu uzycia FX Overview: [Menﬂ > \ OveFr)\ii —
1 (1] =i ‘ = (11 1Y (4] =E —
o N N
1. Kolumny to kanaty wejsciowe. Uzywajac Nav Strip zmieniamy grupy kanatéw 2
wejsciowych. Kazdy kanat wejsciowy posiada wiasny FX Send 1 - 4. l@j 3
2. Wiersze to miksy FX. Kazdy FX Mix posiada jeden FX Send z kazdego kanatu . =

wejsciowego, ttumik FX Master oraz przypisanie Effect (mozna réwniez nie
przypisac nic ,none”).

3. Thumik FX Master — Ttumik FX Master stuzy do kontroli og6lnego poziomu .| =
wyjsciowego FX Mix do wyjs¢ gtéwnych Main L/R. Nalezy zaznaczy¢, ze FX Master “
nie wptywa na poziom wysytki efektéw do kanatéw Aux (pomocniczych).

-
I

4. Procesor Efektow — Wskazuje typ efektu, ktéry jest aktualnie uzywany wobec

—1 23—
miksu EX. ustracja 3

To na tyle, jesli chodzi o efekty. Ciezko pracujemy nad efektami TouchMix i wiemy, ze ich brzmienie jest swietne i ze odpowiednio wzbogaca one wyraz
catego wystepu. W zaleznosci od potrzeb mozemy zanurzyc sie w szczegétowych ustawieniach efektéw lub tez uzy¢ kreatoréw, ustawiert domysinych
i presetow. Tak czy inaczej mamy w dyspozycji narzedzia, ktére zapewnia znakomite brzmienie na catej imprezie.

Grupy Mute (Mute Groups)

Jest bardzo wiele sytuadji, w ktdrych bardzo przydatnym rozwigzaniem jest mozliwo$¢ wyciszenia okreslonych wejs¢ i wyjs¢. Na przyktad chcemy wyciszy¢
wszystko poza wejsciem stereo z muzykg tla odtwarzang podczas przerw. Mozemy np. chcie¢ wyciszy¢ wszystkie kanaty muzykéw podczas kazania
duchownego. Albo tez w czesci naszego wystepu zespdt schodzi ze sceny, a jeden z muzykdw gra w tym czasie solo. Grupy wyciszenia (mute groups)
pozwalajg na wytaczenie wielu wejs¢ i wyjs¢ przy uzyciu jednego przycisku.

Select
Konfigurowanie grup wyciszenia: [Gl\r/louuta >I Edit ‘ > Mlﬂ > Kontyngujemy wybdr kolejnych kanatéw
e | do wyciszenia.

Nadanie nazwy grupie wyciszenia: [Wpisujemy nowa nazwe: | B33 ]

Wybieramy kolejng grupe Mute w celu jej skonfigurowania lub dotykamy Close Edit w celu zakoriczenia edycji.

Uzycie grup wyciszenia: >

A NOTA: Gdy kanat jest wyciszony przez Mute Group, przycisk Mute kanatu na ekranie gléwnym wyglada nastepujaco:



Grupy DCA (DCA Groups)

Q PORADA: Wiecej informadji na temat DCA znajduije sie w rozdziale ,Porady i sztuczki” na stronie 20.

Reguladja pozioméw sygnatéw wszystkich kanatéw przypisanych do grupy DCA nastepuje réwnoczesnie, dzieki czemu ogélny poziom kanatéw takiej
grupy moze by¢ kontrolowany za posrednictwem jednego ttumika DCA. Trumik DCA nie zmienia pozydji zadnego z ttumikéw w grupie.

WAZNE: Jest bardzo wazna rzecz, o ktdrej musimy wiedzie¢ — jedli tumik master DCA znajduje sie w pozycji 0.0 (znak unity — U), nie ma on zadnego
A wplywu na poziom przypisanego kanatu. Trumik DCA wzmacnia lub thumi poziom. Przesuniecie ttumika DCA w gére o 3 dB powoduje wzmoc-
nienie wszystkich sygnatéw, ktére zostaty do niego przypisane o 3 dB. Przesuniecie tego thumika w dét o 3 dB spowoduje sttumienie wszystkich
przypisanych do niego sygnatéw o 3 dB. Nalezy pamieta¢, ze przypisanie lub usuniecie kanatu do/z grupy DCA moze spowodowac nagty
zmiane poziomu sygnatu tego kanatu. Dlatego tez dobra praktyka jest ustawienie ttumika master DCA w pozycji 0.0 podczas zmiany przypisan.

5
Skonfigurowanie grupy DCA: HH“ > Rk | o M| DCAT > PN 3 Kontynuujemy wybér kanatow
DCA Groups zgodnie z potrzebami.

Select

Do grupy DCA mozna przypisac wejscia, wyjscia i ttumik FX Master. Jesli przypiszemy wejscia oraz wyjécia do tego samego DCA, zmiany dokonywane
thumikiem DCA s3 podwajane dla wejs¢. Wzmocnienie DCA o 3 dB spowoduje w praktyce efektywne wzmocnienie sygnatu wejscia o 6 dB.

Nadanie nazwy grupie DCA: [Wpisujemy nowg nazwe: | B3 ]

Wyciszenie grupy DCA: | Hmi I ch'A .G r:)ulp:

Gdy wyciszymy grupe DCA, woéwczas wszystkie kanaty przypisane do DCA zostaja wyciszone. Jedli kanat jest wyciszony przyciskiem Mute kanatu lub
grupy Mute, DCA nie spowoduje wytaczenia jego wyciszenia, gdy zostaje wyfaczone wyciszenie grupy DCA.

Zapisanie ustawien w postaci Sceny

Whozylismy troche wysitku w skonfigurowanie naszego miksu, wiec nadszedt odpowiedni czas, aby zapisa¢ dokonane ustawienia. Scena jest obrazem
wszystkich ustawien miksera.

Q PORADA: Dobra praktyka jest zapisywanie sceny z wyciszonymi wyjéciami lub minimalnymi poziomami sygnatu wyjsciowego. Dlaczego?
Poniewaz istnieje ryzyko, ze ustawienia wzmacniaczy mocy lub aktywnych kolumn gtosnikowych moga zosta¢ zmienione juz po zapisaniu
sceny. Wczytanie sceny moze spowodowac niespodziewane sprzezenia zwrotne ze wszystkich gtosnikéw podtaczonych do miksera.

Zapisanie Sceny: > » [ save/Save As...

Nadanie nazwy Scenie: [Wpisujemy nowg nazwe: | B3 ]

Save Location:

Zapisanie Sceny: Internal@External >

(USB)



Podtaczenie zewnetrznych urzadzen bezprzewodowych

Istnieje kilka sposobéw podfaczenia urzadzen bezprzewodowych do TouchMix przy wykorzystaniu dotgczonego klucza Wi-Fi lub zewnetrznego rutera
Wi-Fi. W rozdziale ,Ustawienia zdalnej kontroli” znajduije sie wiecej informacji dotyczacych zapewnienia lub ograniczenia dostepu dla zdalnych urzadzen.

Utworzenie wlasnej sieci TouchMix

Zapewnia ona bezposrednie bezprzewodowe potaczenie miedzy mikserem TouchMix a posiadanymi urzadzeniami.
Nalezy upewnic sig, czy dostarczony adapter USB Wi-Fi jest zainstalowany w jednym z portéw USB miksera.

Utworzenie wtasnej sieci: [Menu] > [ Mixer Setup ] > [Network Setup

Edycja ustawieri dla:
Tryb sieci: (> Utworz wlasng siec

Jedli jest to niezbedne, nalezy wprowadzi¢ nowg nazwe miksera oraz hasto sieciowe.

NOTA: Nazwa sieci moze sktadac sie z dziesieciu znakéw dostepnych z poziomu klawiatury ,Mixer Name”. Hasto ma posta¢ numeryczng i musi
zawierac dziesiec cyfr.
Dotykamy | Apply | Gdy mikser jest podigczony, zostanie wyswietlony komunikat potwierdzenia operadji.

Teraz mozemy podfaczy¢ nasze urzadzenie bezprzewodowe korzystajac z nazwy miksera (Network SSID) oraz hasta sieciowego.

Potaczenie bezprzewodowe z istniejaca siecia

Gdy korzystamy z tej metody, TouchMix uzywa potgczenia bezprzewodowego z zewnetrznym ruterem. Urzadzenia Wi-Fi s3 podiaczone do TouchMix
za posrednictwem zewnetrznego rutera. Nalezy sprawdzi¢, czy dostarczony adapter USB Wi-Fi jest zainstalowany w jednym z portéw USB miksera.

Podltqczenie do istniejqcej sieci bezprzewodowej: [Menu > [ Mixer Setup ] > [Network Setup

Edycja ustawien dla:

Tryb sieci:  Podtaczenie do istniejacej sieci CD

Jedli jest to niezbedne, nalezy wprowadzi¢ nowa nazwe miksera.

Network SSID (nazwa sieci) oraz hasto (Password) s3 wprowadzone w zabezpieczeniu sieci, do ktdrej chcemy sie podigczyc.

Dotykamy przycisku w celu wybrania sieci z listy dostepnych sieci bezprzewodowych lub tez klikamy na pole Network SSID
i wprowadzamy nazwe sieci.

Wpisujemy hasto [ enter password @] sieciowe.

Dotykamy Apply | Gdy mikser zostanie podtqczony do sieci, pojawi sie komunikat potwierdzajqcy te operacje.

Teraz mozemy podtaczy¢ nasze urzadzenie bezprzewodowe korzystajac z istniejgcej nazwy sieci (Network SSID) oraz hasta.
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Potaczenie przewodowe z istniejacq siecig przy uzyciu statycznego adresowania IP

Instalujemy adapter USB-to-Ethernet w jednym z portéw USB miksera. Korzystajac z przewodu RJ45 tgczymy adapter z portem sieciowym rutera.
Oprogramowanie sprzetowe (firmware) miksera TouchMix jest zoptymalizowane pod katem adapteréw korzystajacych z uktadu ASIX AX88772.
Na stronie internetowej gsc.com dostepna jest lista zatwierdzonych adapteréw.

Podtqgczenie do istniejqcej sieci przewodowej: | Menu >[ Mixer Setup ] > [Network Setup

Edycja ustawieri dla:

Jedli jest to niezbedne, wprowadzamy nowa nazwe miksera.

Przypisanie adresu IP Static CD

Wprowadzenie adresu IP dla sieci [ enter IP Address | [EEEE) ]

Wprowadzenie maski sieci [ enter Network Mask | 223 ]

Wprowadzenie bramki sieci [ enter the Gateway | 3 ]

Dotykamy | Apply |. Gdy mikser zostanie podfaczony do sieci, pojawi sie komunikat potwierdzajacy te operacje.

Teraz mozemy podfaczy¢ nasze urzadzenie bezprzewodowe korzystajac z istniejacej nazwy sieci (Network SSID) oraz hasta.

Potaczenie przewodowe z istniejacq siecig przy uzyciu dynamicznego adresowania IP

Instalujemy adapter USB-to-Ethernet w jednym z portéw USB miksera. Na stronie internetowej gsc.com dostepna jest lista zatwierdzonych adapteréw.
Korzystajac z przewodu RJ45 faczymy adapter z portem sieciowym rutera.

Podfqczenie do istniejqcej sieci przewodowej: [Menu > [ Mixer Setup ] > [Network Setup

Edycja ustawien dla:

Jedli jest to niezbedne, wprowadzamy nowa nazwe miksera.

Przypisanie adresu IP: (> Automatic

Przypisany adres: 192.168.1.1 (Rzeczywisty adres, jaki zostanie przypisany, bedzie prawdopodobnie inny niz w przyktadzie.)
Dotykamy | APPIY |. Gdy mikser zostanie podtaczony do sieci, pojawi sie komunikat potwierdzajacy te operacje.

Teraz mozemy podtaczy¢ nasze urzadzenie bezprzewodowe korzystajac z istniejacej nazwy sieci (Network SSID) oraz hasta.

Rozwigzywanie problemow

. .. . . sz e s . . 2 Adapter Not .
W oknie stanu sieci moze pojawic sie jeden z nastepujacych komunikatow lub

W celu rozwigzania probleméw zwigzanych z tacznoscig Wi-Fi nalezy zapoznac sie z rozdziatem ,Rozwigzywanie probleméw zwigzanych z siecig” na
stronie 61.
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Praca domowa zakonczona

To wszystko. Zakoriczylismy prace domowa. Oczywiscie bedziemy jeszcze musieli ustawi¢ czutosci wejsciowe i okresli¢ poziomy miksowanych sygnatéw
w trakcie imprezy, ale jeste$my juz dalej niz w potowie drogi do uzyskania znakomitego, profesjonalnie brzmigcego miksu.

Préba dzwigku

Przed podfgczeniem czegokolwiek nalezy wezedniej wigczy¢ TouchMix i upewnic sie, ze wszystkie wejécia oraz wyjscia pomocnicze s wyciszone.
Takie postepowanie zapobiegnie powstaniu niekontrolowanego sprzezenia zwrotnego, jesli mikrofon jest podfaczony do aktywnego kanatu.

i ] ] 1 ] 1 1 1
wyciszenie kanatow: RRRSRARN > (L mute ] SICRESRAEN > (. vute | BIAERAEN > (L vuce ) QICRTRRAY
6

Inputs 1-8 Inputs 9-1 Stereo In/ 2Trk Aux Outputs

W kazdej z grup thumikéw nalezy wcisna¢ przycisk Mute we wszystkich kanatach. Teraz mozemy podiaczy¢ mikser do Zrodet sygnatéw oraz systemu
gtosnikowego.

Dopasowanie poziomu do kolumn gtosnikowych QSC

Jesli uzywamy jednej z nastepujqcych kolumn gtosnikowych QSC: [ qgssc ] [ %ﬁg ] lub [ ?Aﬁg ] TouchMix podpowiada

nam optymalne ustawienia czutosci wejsciowej dla tych kolumn.

R vein B e Epmmemm

i i
Dla Aux 1-8: HH“ ity Aux 1 [ > ST >
Aux Outputs

W dodatkowym oknie, wszystko co musimy zrobi¢, to dotkniecie przycisku skojarzonego

- . . . Select your QSC Speaker
z danym typem kolumn glosnikowych, a nastepnie ustawienie gtosnosci w samych your Qscsp

gtoénikach zgodnie z ich instrukgja obstugi. Kseries  (um

e |
Prawdopodobnie zastanawiamy sie — dlaczego rekomendowane jest uzycie wejscia B. : :
Wejscie A posiada przefacznik zwiekszajacy czutos¢ w przypadku korzystania z mikrofonu
podfaczanego bezposrednio do niego. Jesli ten przetacznik jest w niewtasciwej pozycji, T (LA Serios
wéwczas czutos¢ wejécia kolumny glosnikowej bedzie zdecydowanie zbyt wysoka. O AN O

Uzycie wejscia B eliminuje mozliwo$¢ popetnienia takiego btedu.
Obroc pokretto o 4 pozycje (zapadki — Kiiki) poza pozycje zero.

Te ustawienia zapewnia wiasciwy poziom i stosunek sygnatu wzgledem szuméw i umoz- osien

liwig uzyskanie optymalnej pracy aktywnych kolumn glosnikowych QSC. Mierniki sygnatu

wyjsciowego miksera beda odzwierciedlac stan, gdy bedziemy wykraczac¢ poza mozliwosci

kolumn. Nalezy podkresli¢, ze bedziemy czasami widzie¢ zapalajaca sie kontrolke ,Limit” — llustracja 4 -

na kolumnach gtosnikowych, gdy mikser bedzie zasila¢ je zbyt mocno podczas

gtosniejszych partii. Jest to normalne zjawisko i bedzie Swiadczy¢ o tym, ze wewnetrzny

DSP kolumn gtosnikowych dziata zgodnie z przeznaczeniem.
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Ustawienia wzmacniacza QSC GXD

Jedli korzystamy ze wzmacniacza QSC GXD, mozemy zoptymalizowac czuto$¢ wejsciowq i poziom wzmocnienia pod katem wspétpracy z mikserem
TouchMix. Wiecej informagji na ten temat znajduje sie w rozdziale ,Kanat wyjsciowy — Ustawienia wzmacniacza QSC GXD" na stronie 45.

Zasilanie fantomowe (+48V)

Wiekszos¢ mikrofondw pojemnosciowych oraz niektére direct boxy wymagaja zasilania fantomowego dostarczanego z miksera. W mikserze TouchMix
zasilanie fantomowe moze by¢ wiaczone lub wylaczone w kazdym kanale. Nalezy sprawdzi¢, czy zasilanie fantomowe jest wigczone w przypadku tych
kanatéw, gdzie jest to konieczne i wylaczone we wszystkich innych.

Wiqczenie lub wytqczenie zasilania fantomowego (+48V): > ’ @ W celu wyjscia

Dostep do zasilania fantomowego jest réwniez mozliwy z ekranu konfiguracji kanatu.

Praca z wejsciami Dozwolone  Niedozwolone
Prosimy muzykéw, aby rozpoczeli gre w sposob, w jaki beda to robi¢ podczas wystepu. Bez wigczania

wyciszenia ich kanatéw oraz kontrolujac miernik danego kanatu na ekranie gtéwnym, kontrolerem

czutosci wejsciowej Trim dokonujemy odpowiednich regulacji. Tym, czego szukamy, jest taka pozycja,

przy ktérej wskazania miernika znajdujg sie w okolicach wartosci 0, gdy wykonawca gra ze swoim 0 0

normalnym poziomem sygnatu wyjsciowego.

PORADA: Podczas proby dzwigku wykonawcy zwykle nie graja tak gtosno, jak podczas prawdziwego
wystepu, dlatego tez pamietajmy, aby zawsze zostawi¢ troche dodatkowego zapasu dynamiki.

|
o
o

Gdy wykonawca gra swoja partie, wytaczamy wyciszenie jego kanatu i podnosimy ttumik w gére do momentu,
gdy uzyskamy odpowiedni poziom gto$nosci.  llustradja 5 -
Jesli korzystamy z jednego z wewnetrznych presetéw kanatu, ten kanat powinien juz brzmiec¢ dobrze. Jedli nie

ma on brzmienia, jakiego oczekujemy, powinnismy sprébowac wybrac inne warianty z dostepnych presetéw.

Dla wigkszosci instrumentéw oraz styléw muzycznych powinnismy znalez¢ preset, ktéry bedzie odpowiedni.

Jedli tak nie jest, rozpoczynamy edycje ustawieni kanatu i dokonujemy manualnych zmian wartosci poszczegéinych parametréw.

Regulacja parametréw kanatu: HH“ > II'|II'| > In1
Inputs 1-8

Na gdrze ekranu wybieramy zaktadki elementow przetwarzania sygnatu kanatu, ktére chcemy zmienic.

Tryb Simple oraz Advanced

TouchMix oferuje dwa tryby dziatania.

+ Tryb Simple (prosty) — Oferuje uzytkownikowi ograniczony zestaw kontroleréw. Wazne jest, aby wiedzie¢, ze przetaczenie w tryb Simple nie
powoduje zmiany wartosci zadnych kontroleréw dostepnych w trybie Advanced.

+ Tryb Advanced (zaawansowany) — Oferuje uzytkownikowi wszystkie kontrolery miksera.

Mozemy indywidualnie wybrac tryby Simple oraz Advanced wobec modutéw EQ, Gate, Compressor lub Effect. Nalezy zauwazyc, Ze linie opdZniajace
Stereo oraz Mono nie posiadaja trybu Simple. Szukamy przycisku Simple na ekranie. Mozemy tez dokona¢ kompleksowego wyboru.

Kompleksowy wybédr trybu Simple / Advanced: |Menu| > Simple LUB [ Advanced ]»[ Yes
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Miksy pomocnicze - Auxiliary (monitory sceniczne)

Dostepne sa dwa podstawowe sposoby utworzenia mikséw dla monitoréw scenicznych.

Wejscie po wejsciu
Gdy wszyscy wykonawcy znajdujg sie na scenie, prosimy kolejno kazdego z nich, aby $piewat lub grat tylko na jednym instrumencie (beben
basowy, werbel, gitara, saksofon itd.). Pytamy kazdego z wykonawcdw, jak gtosno chce stysze¢ ten instrument w systemie odstuchowym.

Mozemy przypuszcza¢, ze podczas proby dzwiekéw ustyszymy ,wystarczy”, a nastepnie, po pierwszym utworze wszyscy muzycy zechca
stysze¢ wszystko znacznie gtosniej — tylko tak méwimy.

i i
] 1
Konfigurowanie miksu monitorowego: > 'hpu'm'g > | Ini > EGCS
s

Zobaczymy suwaki odpowiadajace poziomom wysytki do wszystkich mikséw pomocniczych. Tory Aux 7/8 oraz 9/10 to wyjécia stereo i kazdy z nich ma
kontroler panoramy (Pan). Jesli dowolne tory aux mono sa do nich przypisane, beda mie¢ one réwniez kontrolery Pan.

< >

Regulujemy c=====Tmmims o kolei dla kazdego wykonawcy, a nastepnie przy uzyciu przyciskow Prev oraz Next przechodzimy
na kolejne kanaty.

Miks po miksie

W tego typu sposobie bedziemy tworzy¢ jednorazowo kompletny miks monitorowy dla danego wykonawcy. Istnieja dwie metody, aby to zrobic.

Ekran Overview

Pierwszym sposobem jest uzycie ekranu Aux Overview. Ekran Aux Overview pozwala na réwnoczesny przeglad w formacie matrycowym wszystkich
miksow aux banku kanatow.

1 1 1 1 ] 1
Konfigurowanie miksu monitorowego: [Menu| 3 | AUX > BELEN LUB BIREFRNETN LUB ISR A"
verview
Inputs 1-8 Inputs 9-16 Stereo In/ 2 Trk

Kazdy z poziomych wierszy suwakéw reprezentuje jeden miks monitorowy. Jesli wprowadzilismy nazwy wyjs¢ pomocniczych (Aux), nazwa jest
wyswietlana nad suwakiem Master z prawej strony ekranu. Tory Aux 7/8 oraz 9/10 to wyjscia stereo i kazdy z nich ma kontroler panoramy (Pan).
Jesli dowolne tory aux mono s3 do nich przypisane, beda mie¢ one réwniez kontrolery Pan.

Dotykamy poszczegdlnych suwakéw - ” w celu wybrania i zmiany wartosci przy uzyciu

Mix-on-Faders

Na tym ekranie sg rdwnocze$nie prezentowane kontrolery jednego miksu Aux przy wykorzystaniu tego samego stylu duzych ttumikéw, jak w przypadku
ekranu gtéwnego.

, L . Aux Mix
Konfigurowanie miksu monitorowego: [AUXJ > [ Tl

Dotykamy przycisku Aux Mix Select w celu przejscia do odpowiedniego miksu, a nastepnie uzywajac tumikéw regulujemy wysytki do wybranego miksu
Aux. Jesli jest to konieczne, wybieramy inny bank kanatéw. Mix-on-Faders jest doskonata metoda dla wykonawcdw, ktdrzy korzystaja z TouchMix App
w celu utworzenia wiasnego systemu odstuchu scenicznego — widza oni tylko wysytki kanatéw do ich monitoréw.

Przetwarzanie sygnatu wyjsciowego

Podobnie jak w przypadku kanatéw wejsciowych, wyjscia (Main L/R oraz wyjscia Aux) posiadaja wiasne moduty procesora sygnatu.

Dostep do procesora gtéwnego wyjscia: HH” >

Dostep do procesora wyjscia Aux: Hmi > " i e N » | Auxi

Aux Outputs
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Zakiadka EQ

W przypadku wyjs¢ gtéwnych oraz wyjs¢ Aux, w zaktadce EQ prezentowany jest graficzny
korektor barwy o pasmach 1/3 oktawy. W celu lepszej czytelnosci na ekranie, korektor
barwy zostat podzielony na cztery sekcje: Low, Low-Mid, High-Mid oraz High. W czterech
oknach beda przedstawiane ustawienia wszystkich ttumikéw. Dotkniecie dowolnego

z okien pozwala na prace z danym fragmentem spektrum czestotliwosci.

31.5to 160 to 800 Hz to 4to

W przypadku toréw Aux 7/8 oraz 9/10 (tylko w TouchMix-16) mamy parametryczny 125 Hz 630 Hz 3.15 kHz 16 kHz
korektor barwy i jest on identyczny z tym, jaki mozna znalez¢ w przypadku kanatéw | )

wejéciowych. — llustracja 6 -

Zaktadka Limiter

Prezentuje limiter oraz jego kontrolery. Szczegédlnie zalecamy uzycie limitera w przypadku dousznych systeméw monitorowania.

Zaktadka Filters

Dostepnych jest wiele typow filtrow, ktére znajduja sie w tej zakfadce.

« Filtry Low-Cut / High-Cut - te filtry s3 uzywane do odciecia gérnego lub dolnego zakresu czestotliwosci. Istnigje szereg bardzo réznych ich
zastosowan. Wiecej informacji na temat tych filtrow znajduje sie w rozdziale ,Porady i sztuczki".

« W przypadku monitoréw scenicznych — zwykle odcina sie niskie czestotliwosci ponizej 80 — 100 Hz. Zwykle na scenie jest wystarczajaco wysoka
glosnos¢ niskich czestotliwosci i nie trzeba jej dodatkowo wzmacnia¢ systemem monitoréw scenicznych. Ich ograniczenie w monitorach pozwala
tez unikna¢, dudnienia” na scenie oraz na widowni.

W przypadku systeméw tylko gtesowych, odciecie niskich czestotliwosci pozwala zmniejszy¢ zaktdcenia wynikajace z operowania mikrofonem
lub/oraz szumy wiatru podczas pracy na otwartej przestrzeni.

Glosniki typu fill” zwykle nie musza przekazywac niskich czestotliwosci, gdyz w tych miejscach jest wystarczajaco duzo dotu z subwooferéw.

« Istnieje technika znana jako ,subs on auxes”, w ktdrej to subwoofer jest zasilany z jednego z wyjs¢ pomocniczych, podczas gdy gtéwne gtosniki
s zasilane z wyj$¢ gtéwnych miksera. Do subwoofera jest przekazywany sygnat tylko z tych instrumentdw, ktére maja niskie czestotliwosci. Takie
rozwigzanie zapewnia lepsza kontrole nad dolnym pasmem i pozwala zachowac jego selektywnos¢ i odpowiednig dynamike. Jedli wykorzystujemy te
technike, filtry Low oraz High-Cut powinny by¢ uzyte do okreslenia punktu podziatu crossovera miedzy subwooferami a gtosnikami gtéwnego
systemu nagfosnieniowego.

« Anti-Feedback Notch Filters — S to filtry o bardzo duzej skutecznosci ttumienia (do -20 dB) i dziatajace w bardzo waskim pasmie. Pozwalaja one na
skuteczng walke z czestotliwosciami, ktore powoduja sprzezenia zwrotne, przy tylko bardzo niewielkim wptywie na zmiane ogdlnego brzmienia.
Doswiadczeni inzynierowie dzwieku doprowadzajg system tuz do granicy obecnosci sprzezen przy jednoczesnym strojeniu czestotliwosci w taki
sposob, aby nie powodowaty sprzezen. Taka operacja musi by¢ przeprowadzana z duzg ostroznoscia, poniewaz system jest caty czas bardzo blisko
pojawienia sie niekontrolowanego sprzezenia zwrotnego.

Zakladka Presets

Ta zaktadka kryje preset fabryczny okreslony jako Reset, ktéry powoduje przywrécenie wszystkich parametréw kontroli wyjs¢ do ich fabrycznych wartosci.
Dodatkowo, wszystkie ustawienia, ktorych dokonamy, moga by¢ zapamietane oraz nastepnie wczytane z wewnetrznej lub zewnetrznej pamieci (USB).
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Zaktadka Setup

Nadanie nazwy wyjsciu Aux: [Wpisujemy nowg nazwe: | B3 ]

Dotykamy tego przycisku w celu wprowadzenia nowej nazwy wyjscia. (Nie jest dostepny dla wyjscia gtéwnego.)

Przypisanie wyjscia:

Dostepne tylko dla wyjs¢ Aux 1-8 (TouchMix-16) oraz 1-4 (TouchMix-8). To przypisuje nieparzyste i parzyste miksy pomocnicze w celu utworzenia miksu
stereo.

Delay: Delay In

Linia op6zniajaca jest zwykle wykorzystywana do uzycia w torze zdalnych gtosnikdw typu fill. Stuzy ona do ustawienia takiego op6znienia, przy ktorym
dzwieki z gtéwnego systemu docieraja do uszu stuchacza tylko nieznacznie (20-30 msek) szybciej niz dzwieki z systemu fill. Gdy ustawienia sa zrobione
wihasciwie, stuchacz odbiera dZzwieki majac wrazenie, ze docieraja one z gtéwnego systemu nagtosnieniowego, chociaz wiekszo$¢ z nich tak naprawde
pochodszi z gtosnikéw fill.

W przypadku obiektéw z bardzo gtebokimi scenami, inzynierowie dzwieku czasami op6Zniajg sygnat gtéwnego systemu gtosnikowego tak, aby byt on
zgodny w czasie z dzwiekami backline'u. Inaczej méwiac, ustawiamy system tak, ze dzwiek z rzeczywistego bebna basowego oraz jego dzwiek z systemu
nagtosnieniowego docieraja do stuchacza w tym samym czasie.

Linia opdzniajaca pozwala na okreslanie wartosci w milisekundach (do 100), metrach (do 34.3) lub stopach (do 113).

Ustawienie gtosnikéw: | Speaker Settings

W celu poznania szczegdtéw nalezy zapoznac sie z rozdziatem ,Dopasowanie poziomu do kolumn gtosnikowych QSC” na stronie 12.

Ustawienie wzmacniacza GXD: |GXD Amp Settings

W celu poznania szczegdtdéw nalezy zapoznac sie z rozdziatem ,Kanat wyjsciowy — Ustawienia wzmacniacza QSC GXD” na stronie 45.

Punktpobraniasygnaquux:[ Pre All ][ Pre Dyn ]| || Post Fader l

Funkgja dostepna tylko dla mikséw Aux. Te przyciski stuza do okreslenia punktu pobrania sygnatu przekazywanego na tor Aux — przed lub za ttumikiem
kanatu. W przypadku wiekszosci aplikacji zwigzanych z tworzeniem mikséw monitorowania, powinno sie wybrac ustawienie Pre Fader.

Przypisanie | Mute 1 DCA 3

Te przyciski stuza do przypisania wyjscia do grupy Mute lub grupy DCA. Grupy wyciszenia oraz grupy DCA zostaty omdwione juz wezesniej.
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Nagrywanie

TouchMix pozwala na jeszcze fatwiejsze niz dotychczas uchwycenie wykonania live i jego nagranie w trybie stereo lub wielosciezkowym. Jedyne, czego
potrzebujemy, to zewnetrzny twardy dysk USB.

gsc.ocm. Na rynku jest zbyt wiele modeli twardych dyskéw, aby przetestowac je wszystkie. Na pewno istnieje wiele dyskéw, ktére nie znajduja
sie na tej liscie, a ktdre beda dobrze wspdtpracowac z mikserem TouchMix. Dyski o duzej predkosci obrotowej (>7200 RPM) beda prawdopodobnie
dziatac lepiej. Niektore twarde dyski o wiekszej predkosci obrotowej nie maja najwyzszych osiggdw, gdy sa zasilane z portu USB, ale dziataja
znacznie lepiej przy zasilaniu przy uzyciu zewnetrznego zasilacza sieciowego. Bardzo dobre rezultaty osiggnieto tez przy uzyciu napedéw
potprzewodnikowych (SSD). Dysk musi by¢ sformatowany jako FAT 32, a jego defragmentacja przyspiesza czas dostepu.

g NOTA: Wymagania dotyczace twardego dysku — Wykaz twardych dyskéw, ktére przetestowano w QSC, znajduje sie na stronie internetowej

Nalezy sprawdzi¢, czy jest wystarczajaco duzo wolnego miejsca na dysku na dokonanie nagran. W celu obliczenia potrzebnej przestrzeni dyskowej na
nagrania nalezy. ..

« dla 48 kHz — wymagana przestrzer (w MB) = 8,64 x minuty X $ciezki

« dla44.1 kHz — wymagana przestrzeri (w MB) = 7,94 X minuty X sciezki

Dobrym zwyczajem jest posiadanie wigkszej wolnej przestrzeni na dysku niz jest to potrzebne. Jesli dysk jest prawie petny, TouchMix zaczyna szukac

w zakamarkach dysku wolnej przestrzeni. To powoduje zapis plikéw dzwiekowych w bardzo wielu fragmentach i moze prowadzi¢ do utraty danych
audio i whasciwej synchronizacji wszystkich $ciezek. Przy okoto 3 godzinach ciagtego nagrywania zostaje przekroczona maksymalna wielko$¢ pliku
obstugiwanego przez FAT32. W celu unikniecia probleméw nalezy wylaczy¢, a nastepnie wznowic¢ nagrywanie. Nie jest konieczne utworzenie nowej ses;ji.
TouchMix wyswietli ostrzezenie w dodatkowym oknie, informujac o zblizajagcym sie przekroczeniu tego ograniczenia. Jesli przekroczymy ograniczenie
FAT32, synchronizacja sciezki moze zosta¢ utracona.

NOTA: W zaleznosci od liczby nagrywanych $ciezek oraz wydajnosci twardego dysku, odtwarzanie wielosciezkowe moze zwalnia¢ wyswietlanie
obiektéw na ekranie TouchMix, co powoduje opdznienia w zmianie kontroleréw.

Generalnie nalezy uzywac czestotliwosci probkowania 44.1 kHz dla projektéw CD oraz 48 kHz dla projektdw video. Nie wolno zmieniac czestotliwosci
prébkowania podczas nagrywania.

: Sample Rate
Podglqd lub zmiana czestotliwosci prébkowania: | Menu l » | Mixer Setup |>» 44.1 kHz @ 48.0 kHz
. . . Record/ R B A Powtarzamy wobec wszystkich kanatow,
Wybdr kanatéw do nagrywania: > BRSEREEE > | Arm O ktre chcemy nagrywac.

Inputs 1-8
Wszystkie wejscia miksera (TouchMix-16 — 20 wejs¢, TouchMix-8 — 12 wejs¢) moga by¢ nagrywane réwnoczesnie. Dodatkowo mozna nagrac miks giéwny.

1 |
Wybdr miksu stereo do nagrywania: > » | 2-Trk Rec | »
Stereo In/ 2 Trk

(L ein ] e (A we LA >, | (im0

A NOTA: Nagrywanie stereo toréw Aux 7/8 oraz Aux 9/10 jest dostepne tylko w mikserze TouchMix-16.

Record/ New / Recall Session:

Nadanie nazwy nowej sesji: eP|ay > =t >[ New Session ]> [WPiSUJ'emy nazwe nowej sesji | [EZE) ] > Create
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Struktura katalogu nagrywania

Gdy tworzymy nowg sesje, mikser TouchMix tworzy nowy katalog na dysku USB o nazwie sesji. W tym katalogu znajduja sie podkatalogi dla kazdego
z kanatéw. Rozpoczecie nagrywania powoduje zapisywanie plikéw .wav poszczegélnych kanatow w ich podkatalogach. Jesli wigczymy, wytaczymy

i wznowimy nagrywanie, tworzone beda dodatkowe pliki .wav w podkatalogach za kazdym razem, gdy wznawiamy nagrywanie. Jesli nie uzbroimy
$ciezki do nagrywania, w jej podkatalogu nie zostanie utworzony zaden plik.

WAZNE: Nie wolno odtacza¢ miksera TouchMix do momentu wytaczenia USB Hard Drive

nagrywania. Jedli to nastapi, nagrywane sciezki nie beda uzyteczne. Nalezy NewSession.tmRecord (Nazwa sesji +tm.Record)
zakonczy( sesje przez dotkniecie przycisku STOP, ktéry znajduije sie na pasku
kontroli transportu. To powoduje utworzenie pliku nagtéwka, ktory jest
niezbedny do odtwarzania zarejestrowanego materiatu lub jego I: Region-1.wav (nagranie kanatu po raz pierwszy)
zaimportowania do DAW.

Track1 (Nagrania kanatu 1)

Region-2.wav (wznowienie nagrywania kanatu)

Nalezy zauwazy¢, ze na ilustracji 7, $ciezka 1 (Track1) zawiera sekwencyjne pliki wave, Track2

ktére nosza nazwy Region-1, Region-2 i tak dalej. Za kazdym razem, gdy sesja jest I: Region-1.wav
zatrzymana, a nastepnie nagrywanie jest wznowione, tworzony i nagrywany jest nowy Region-2.wav
zestaw plikéw wave. Tak wiec, jesli zostaly zagrane 3 sety i po kazdym z nich zostato
zatrzymane nagrywanie, znajdziemy 3 pliki wave w kazdym z podkatalogéw $ciezek.
Te pliki wave moga by¢ zaimportowane do wigkszosci programéw DAW (Digital Audio
Workstation). W tym celu nalezy zapoznac sie z dokumentacja DAW.

—NewsSession.tmRecordhdr

—llustracja 7 -

WAZNE: Jesli planujemy edycje plikéw/katalogéw w dowolny sposéb (nawet tylko przez otwarcie i zapis pliku), nalezy wcze$niej utworzy¢ kopie
plikéw i do edycji uzywac wtasnie utworzonych kopii. Jedli zostanie cokolwiek zmienione w oryginalnych plikach, cafa sesja nie bedzie mogta
by¢ uzywana w mikserze TouchMix w celu dalszego nagrywania lub odtwarzania.

Odtwarzanie

Sciezki, ktdre zostaty nagrane mikserem TouchMix, moga by¢ odtwarzane oraz nastepnie ponownie miksowane i zgrywane. Pierwszym krokiem jest
wezytanie sesji, ktorg chcemy odtwarzac.

. . . lew / Recall Session: . . P
Wczytanie nagrane;j sesji: Repﬁg;d’ p o S » Wybieramy sesje USB 3 |i{lec]IES=55 6]

Nastepnym krokiem jest wybranie Track” jako Zrédta dla kanatéw wejsciowych miksera.

Ly . ., . . (Record/ W Track Powtarzamy ten wybdr wobec wszystkich
Wybdr sciezki (Track) jako Zrddta sygnatu wejsciowego: > > @ kanatéw, ktdre cheemy odtwarzad

Zgrywanie (Mix Down)

Istnieja trzy sposoby zgrania zarejestrowanego materiatu wielo$ciezkowego.

+ Import wielu plikéw wav $ciezek do DAW (digital audio workstation). Nalezy zapoznac sie z dokumentacja DAW w celu poznania sposobu importowa-
nia plikéw.

+ Nagranie sygnatu z analogowego wyjscia miksera na zewnetrzny dwusciezkowy rejestrator. Podtaczamy wyjscia Main L/R miksera TouchMix do wejs¢
rejestratora dwusciezkowego.

+  Wewnetrzne zgranie materiatu do 2 $ciezek. Wszystkie $ciezki wejéciowe moga by¢ nagrane w miksie stereo.

W celu zgrania materiatu do 2 $ciezek:
1. Wezytujemy sesje i konfigurujemy mikser do odtwarzania w sposdb przedstawiony powyzej.

1 1 Pre/P: Fad

Stereo In /2 Trk

3. Rozpoczecie nagrywania: N.aleiy upewnic’ sie, ze zadne ipne kanaty
pocze gry Py ) nie sg uzbrojone do nagrywania. > @

4. Korzystamy z funkgji transportu w normalny sposéb.

Pliki .wav nagrywania w trybie dwusciezkowym mozna znalez¢ w katalogach sesji Track21 oraz Track22 (TouchMix-16) lub Track14 oraz Track15
(TouchMix-8).
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Zabezpieczenia (Security)

System zabezpieczenia TouchMix pozwala na ograniczenie dostepu do réznych funkgji miksera przez wprowadzenie hasta.

Dostep do ustawien zabezpieczenia
Wciskamy: | Menu I » | Security | » [ Security Settings

Dostepne s cztery poziomy dostepu:

+ Administrator — Zapewnia dostep do wszystkich funkcji miksera, wigczajac w to ustawienia haset i preferencji funkgji zabezpieczen. Ustawienie hasta
dla administratora wigcza funkcje zabezpieczen.

«  All Access — Zapewnia dostep do wszystkich funkgji miksera, z wyjatkiem ustawien zabezpieczen.
+  Dodatkowo, przez administratora moga by¢ udostepnione lub zablokowane takie funkcje jak: Overwrite Scenes & Presets, Recall Scenes oraz Recall
Presets.

« Simple Mode Only — Zapewnia dostep do wszystkich funkgji trybu Simple w przypadku ekranéw posiadajacych wybér trybéw Simple / Advance,
a takze wszystkich innych funkgji z wyjatkiem ustawier\ zabezpieczen.
Dodatkowo, przez administratora moga by¢ udostepnione lub zablokowane takie funkgje jak: Overwrite Scenes & Presets, Recall Scenes oraz Recall
Presets.

+ Levels Only — Zapewnia dostep jedynie do kontroli poziomdw sygnatéw.
+ Dodatkowo, przez administratora moga by¢ udostepnione lub zablokowane takie funkdje jak: Overwrite Scenes & Presets oraz Recall Scenes.

Manualna blokada miksera

Woiskamy: |Menu|> Security >[ Lock / Log Out ]

Blokada miksera z uzyciem zegara Auto Lock

Wciskamy lMenuI > [S—tJ >[ S ity Setti ] > Auto Lock
. ecurity ecurity settings off CD on

Po wiaczeniu tej funkgji zegar moze by¢ ustawiony na zablokowanie ustawiert miksera, gdy ten nie bedzie obstugiwany w czasie od 1 do 25 godzin
(24 godziny i 60 minut).

Korzystanie z funkcji zabezpieczen

W celu korzystania z miksera bez zabezpieczen, nalezy pozostawic puste pola haset. Jesli do miksera ma dostep wiele oséb, dobrym rozwigzaniem moze
by¢ wprowadzenie hasta administratora, w celu uniemozliwienia innym osobom przejecia roli administratora — nawet jesli nie zamierzamy skonfigurowac
innych pozioméw zabezpieczen.

W celu ustawienia poziomu zabezpieczer nalezy wprowadzi¢ hasto dla poziomu zabezpieczenia, a nastepnie, jesli jest to konieczne, ustawic¢ opcje
zabezpieczen dla presetéw oraz scen.

g NOTA: Wielkos¢ liter ma znaczenie w przypadku haset. Jesli zapomnimy swojego hasta, nalezy skontaktowac sie ze wsparciem technicznym QSC.

Jedli poziom zabezpieczenia pozostaje bez hasta, kazda osoba majaca dostep do miksera moze go obstugiwac z ograniczeniami wynikajacymi z poziomu
zabezpieczenia. Zatézmy, ze chcemy umozliwi¢ wszystkim osobom obstuge miksera w trybie Simple. Wprowadzamy hasta dla poziomu Administrator
oraz poziomu All Access. Hasto dla poziomu All Access przekazujemy tylko zaawansowanym uzytkownikom. Wszystkie inne osoby moga nadal
obstugiwac mikser w trybie Simple.

Logowanie

Jesli zostat wigczony poziom zabezpieczenia, a mikser zostat zablokowany, na ekranie jest wyswietlane logo QSC oraz TouchMix, a takze przycisk
logowania (Login).

Whpisujemy hasto w celu zalogowania sig:

Weiskamy: Login ] > [Password &3

Teraz mozemy obstugiwac mikser zgodnie z otrzymanym poziomem zabezpieczenia.

Jesli jeden lub wiecej pozioméw zabezpieczenia pozostanie bez hasta, poziom zabezpieczenia prezentowany w polu logowania bedzie najwyzszym
niezabezpieczonym poziomem.

Weiskamy przycisk Home w celu obstugi miksera zgodnie z aktualnym poziomem logowania.
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Porady i Sztuczki
Filtry Low-Cut (inaczej filtry High Pass)

W wielu matych mikserach brakuije tej bardzo przydatnej funkgji. Ale po tym, jak dowiemy sie, jak z niej korzysta¢, juz nigdy wiecej nie zechcemy miksowac
na imprezie bez jej uzycia. Zwykle na scenie znajduja sie tylko instrumenty takie jak beben basowy, duze tomy, gitara basowa czy keyboardy, ktére sg

w stanie generowac niskie czestotliwosci. W przypadku wszystkich pozostatych niskie czestotliwosci powoduija jedynie problemy. Nawet niskie, meskie
gtosy zwykle nie produkuja czestotliwoéci znacznie ponizej 100 Hz. Uzywajac filtra dolnozaporowego (low cut) w celu usuniecia niskich czestotliwosci

z kanatéw, ktdre nie maja dotéw, mozemy ograniczy¢ np. zaktdcenia wynikajace z operowania mikrofonem oraz potencjalne sprzezenia zwrotne. Co wiecej,
przez ograniczenie lub catkowite usuniecie niskich czestotliwosci pochodzacych z gitary basowej lub bebna basowego (na przyktad), a odbieranych przez
mikrofony wokalowe, mozemy znacznie poprawic czystosc ich brzmienia. Wiele z presetéw TouchMix posiada juz wigczony filtr dolnozaporowy

z odpowiednimi ustawieniami parametréw.

W celu manualnej konfiguragji ustawieri filtra dolnozaporowego nalezy poprosi¢ wykonawce, aby méwit, $piewat lub grat w dolnym zakresie czestotliwosci.
Nastepnie zwiekszamy czestotliwosc filtra Low-Cut do momentu, w ktérym brzmienie kanatu staje sie zbyt stabe. W tym momencie obnizamy
czestotliwos¢ graniczna do wartosci, przy ktdrej brzmienie zaczeto by¢ ponownie naturalne. Filtr dolnozaporowy jest bardzo przydatny w przypadku
mikrofonéw overhead, werbla, hi-hatu, instrumentéw detych, gitary oraz wokalu.

Przedstawiono tutaj tylko jeden z przykfadow, w jaki sposob mozna wykorzystac filtry gérno- i dolnozaporowe. Jesli kiedykolwiek dokonywalismy
omikrofonowania kolumny gtosnikowej Leslie®, to sztuczka dajacg Swietne rezultaty jest uzycie filtru Low-Cut dla kanatu gérnego rotora z ustawieniem
czestotliwosci granicznej do 800 Hz. Jest to czestotliwos¢ crossovera dla Leslie i w ten sposéb wszystko ponizej 800 Hz bedzie z tego mikrofonu
eliminowane, wiaczajac w to szumy wiatru wynikajace z obracania sie rotora czy tez odbierane dzwigki innych instrumentéw. W takim przypadku
mikrofon dolnego rotora powinien mie¢ ustawiony filtr gérnozaporowy (High-Cut) réwniez na wartos¢ 800 Hz.

Dziatanie kompresora

Gdy zesp6t gra, wszystko przebiega znakomicie, ale miedzy utworami mikrofon gtéwnego wokalisty zaczyna powodowac sprzezenia zwrotne. O co tu
chodzi? Mozemy by¢ swiadkami dziatania kompresora. A teraz jak to dziafa. Prég graniczny aktywadji kompresora jest ustawiony tak, aby ograniczat
wzmochienie kanatu caly czas, gdy zespét gra. Podczas utworu osoba obstugujaca mikser zwieksza gtosnos¢ gtéwnego wokalu, poniewaz jest on za
cichy. Oczywiscie nie jest on wystarczajaco gtosny, poniewaz aktywny kompresor caly czas zmniejsza poziom sygnatu tego kanatu. Gdy utwor zakoriczy
sie, poziom sygnatu, ktory jest odbieramy w tym kanale, nie jest juz wystarczajaco wysoki, aby przekroczyt prég graniczny aktywacji kompresora. Teraz
kompresor juz nie ogranicza wzmocnienia w tym kanale. Bez ograniczania wzmocnienia, kanat zaczyna by¢ niestabilny i zaczyna sprzegac. Rozwigzaniem
w takiej sytuadji jest zmniejszenie wzmocnienia na tym kanale i zwiekszenie warto$c progu granicznego kompresora, aby ten nie powodowat ograniczania
wzmochienia caly czas. Pomysimy o tym. Jesli caly czas ograniczamy wzmocnienie, w rzeczywistosci niczego nie kompresujemy. Po prostu zmniejszamy
poziom gtosnosci kanatu podczas utworu i ponownie zwiekszamy go miedzy utworami.
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O mapowaniu efektow

W mikserze znajduja sie efekty, poniewaz chcemy ich uzywac wobec jednego lub wigkszej liczby wejs¢ w celu poprawy brzmienia. Oznacza to tez,

ze w jakis sposob mikser musi mie¢ mozliwos¢ pobrania sygnatu z wybranych kanatéw wejsciowych i, przestania” go do procesora efektow. Wezesniej,
gdy miksery nie miaty jeszcze wbudowanych procesoréw efektow, sygnat audio byt wysytany z wyjscia (zwykle kanatu Aux) do innego urzadzenia,
ktdre posiadato procesor efektéw. Poziom sygnatu audio przekazywany do procesora efektéw byt, i nadal jest, kontrolowany za posrednictwem gatki
,Send”. Stuzy ona do okreslenia poziomu sygnatu audio, ktory jest przesytany z kanatu wejsciowego gdzie$ dalej — w tym przypadku do procesora
efektéw. TouchMix ma cztery tory Effects Send dla kazdego kanatu wejsciowego. Kazdy kontroler Send jest pofaczony z jednym z czterech toréw (lub
kanatéw) FX Mix. Mamy mozliwos¢ przypisania dowolnego wewnetrznego procesora efektéw miksera do kazdego z czterech kanatéw FX Mix.

Kanaty wejéciowe

Stereo In

19/20 |_”

In1 —

In2 >

Cztery miksy FX
(lub kanaty) |

FX2 Send—>To FX2 Mix
FX3 Send—>To FX3 Mix |
FX4 Send—>-To FX4 Mix !

Cztery
procesory FX

Do tlumikow
Master

Thumiki FX Master
(lub powroty)

FX Processor

I

FX Processor

|

)

Wyjscie
Main L/R

|

—— i —

)

R

)

—llustracja 8 -

1. Kazdy kanat wejsciowy (1) posiada cztery wysytki FX Send (2); F11 do FX4.

kontroluje poziom audio dla FX1 Mix.

Dowolne z o$Smiu
wyjs¢ Aux

5

————

ze wszystkich kanatéw wejsciowych przesytany do FX1 Mix jest przetwarzany przez ten sam procesor efektdw.
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Po obrébce sygnatu audio przez efekty procesora, moze by¢ on dalej przestany do dowolnego z wyjs¢ Aux (5).

Kontrolery FX Send okredlaja poziom sygnatu audio z kanatu wejsciowego (kanatéw wejsciowych) dla skojarzonych toréw FX Mix (3) - FX1 Send

Kazdy FX Mix moze by¢ przypisany tylko do jednego procesora FX (4). Procesory FX moga by¢ wszystkie takie same lub tez kazdy inny. Sygnat audio

Thumik FX Master (6) okresla poziom wyjsciowy potaczonego sygnatu ze wszystkich kanatéw wejsciowych FX, ktére zostaty przestane na tor FX mix.



—Na ilustracji 9 przedstawiono schemat jednego kanatu oraz jednej wysytki i powrotu efektéw. PrzesledZzmy droge sygnatu audio.

Channel (5)
Fader
Audio Input Channel
Input Channels Dynamics J Pan
? /'
Sends FX ‘
©6) |
e ml
rrEmn
| FX
@) Master
(8)
—llustracja 9 -

. Sygnat audio jest odbierany jednym z wejs¢ TouchMix (2).
. Nastepnie sygnat audio jest przekazywany do procesora EQ (3).

. Z procesora EQ sygnat jest przesytany do procesora dynamiki (Dynamics) (4) — Kompresor oraz Bramka.

AW N =

. Teraz ttumik sygnatu kanatu (5) wykonuje swoje zadanie. (Kontroluje on tez poziom sygnatu audio przekazywanego tory FX Send.) Za ttumikiem
kanatu sygnat audio jest rozdzielany i przesytany dalej do:

a. kontrolera panoramy kanatu, a nastepnie na wyjscia gléwne (droga przedstawiona na schemacie liniami koloru szarego)
b. procesora efektow (droga przestawiona na schemacie liniami koloru niebieskiego).

5. Pierwszym przystankiem na $ciezce Effects jest kontroler poziomu wysytki (Effects Send) (6). Okresla on poziom sygnatu audio tego kanatu, ktory jest
przekazywany do wybranego procesora efektow.

6. Procesor efektdw (7) odbiera sygnat audio kanatu (mono), modyfikuje go wybranymi efektami, a nastepnie tworzy stereofoniczny sygnat wyjsciowy.

7. W tym miejscu dostepna jest opcja wysytki przetworzonego sygnatu audio na wyjécia Aux do monitoréw scenicznych dla oséb, ktére chcg go styszec
w swoim miksie monitorowym.

8. Poziom stereofonicznego sygnatu audio FX jest kontrolowany przez tumik FX Return (lub Master) (8). Jest on okreslany jako powrét (Return),
poniewaz ponownie — we wczedhiejszych latach — gdy sygnat audio byt wystany do zewnetrznych efektéw, musiat tez, wréci¢” do miksera. Poniewaz
kazdy z kanatéw moze przekazac sygnat audio do tego procesora efektéw, sygnat ze wszystkich kanatéw korzystajacych z tego procesora efektéw jest
kontrolowany przez thumik FX Master (lub Return). Mozna to fatwo zobaczy¢, jesli spojrzymy na ekran EX Overview.

9. Ostatnim krokiem jest miksowanie sygnatu audio z kanatu wejsciowego z sygnatem audio z kanatu efektéw i przestanie go na tumik gtéwny Main L/R (9),
a nastepnie na wyjscia gtéwne Main L/R (10). Nalezy pamieta¢, ze na schemacie przedstawiony jest tylko jeden kanat. Prawdopodobnie bedziemy
korzystac z wiekszej liczby kanatéw, tak wiec na wyjsciach Main L/R sg sygnaty bedace pofaczeniem wszystkich kanatéw wejsciowych zmiksowanych
ze wszystkimi powrotami audio FX Return.

NOTA: Dostepne sg cztery dedykowane tory z miksem sygnatéw, ktdre zasilajg procesory efektdw, tak wiec raczej nie ma potrzeby ,pozyczania”
A sygnatu aux mix.

Tak wiele, aby przekaza¢ sygnat kanatéw do procesora efektow. Jak zamierzamy otrzymac brzmienie efektéw, ktére wrécito do miksu? Ci sami sprytni
facedi, ktorzy wymyslili kontroler ,send’, takze pomysleli o czyms takim, jak kontroler sygnatu powrotu,return”. Stuzy on do okreslenia, jak duzo sygnatu
efektu wraca i jest mieszane z sygnatem podstawowym. Ale raczej powinnismy powiedzie¢,mieszane z miksami sygnatéw”. Dlaczego? Poniewaz
wykonawcy moga chcie¢ stysze¢ wptyw efektéw na ich brzmienie réwniez w ich monitorach odstuchowych. Z tego tez powodu sygnat z wyjs¢ efektow
TouchMix moze by¢ przekazywany do monitoréw, jak réwniez do gtéwnego systemu gtosnikowego.

Jest jedna rzecz, o ktdrej powinnismy pamietac, gdy przesytamy sygnat z efektéw na monitory wykonawcéw. Powiedzmy, ze wysytamy saksofon i gtéwny
wokal na ten sam procesor pogtosowy. Nastepnie sygnat z pogtosem jest przesytany do toru monitorowego saksofonisty oraz wokalisty. Ale zaden z nich
nie chce stysze¢ drugiego w swoim monitorze. Niestety, teraz wokalista styszy saksofon z duzym pogtosem, a saksofonista styszy gtéwny wokal
dochodzacy z ogromnej jaskini. Rozwigzaniem tego problemu polega na tym, ze albo musimy zapomnie¢ o przesytaniu sygnatu efektéw na monitory,
albo tez musimy uzy¢ oddzielnych procesoréw dla kazdego z muzykdw.
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Grupy DCA

Co to jest DCA? DCA to skrét od Digitally Controled Amplifier (wzmacniacz kontrolowany cyfrowo). Tym, na co pozwala to rozwigzanie, jest mozliwos¢
kontroli za posrednictwem jednego tlumika, poziomu sygnatu grupy kanatoéw. Powiedzmy, ze mamy utworzony juz miks instrumentow catej perkusji

i jest on znakomity, ale perkusja jest zbyt gtosna w odniesieniu do pozostatej czesci miksu. Gdy przypiszemy DCA do wszystkich mikrofonéw perkusji,
mozemy $ciggna¢ w dét jeden ttumik i tym samym réwnoczesnie zmniejszy¢ glosnosc catej perkusji, bez zmiany miksu (proporcji) z poszczegdlnych jej
mikrofondw.

PORADA: TouchMix pozwala na uzycie DCA master do kontroli zaréwno wejs¢, jak i wyjs¢. Jedna z naszych ulubionych sztuczek
jest przypisanie wszystkich wyjs¢ monitoréw scenicznych (auxéw) do DCA. Jesli monitory zaczynaja powodowac sprzezenie zwrotne

i nie wiemy, ktory z nich stwarza problem, mozemy réwnocze$nie zmniejszy¢ gtosnos¢ we wszystkich monitorach do momentu,
gdy znajdziemy przyczyne sprzezen.

Rozwazmy, jaka grupe chcielibysmy réwnoczesnie kontrolowac. Jest to bardzo wazna sprawa — jesli tumik DCA jest w pozycji 0.0 (znak U), nie powoduje
on zadnych zmian w poziomie sygnatéw przypisanych kanatéw. DCA pozwala na zwiekszanie lub zmniejszanie pozioméw sygnatu. Przesuniecie ttumika
DCA w gére o 3 dB powoduje zwiekszenie poziomu wszystkich przypisanych sygnatéw o 3 dB. Nalezy pamieta, ze przypisanie kanatu do grupy DCA
moze spowodowac nagfa zmiane poziomu sygnatu tego kanatu, dlatego tez dobra praktyka jest ustawienie ttumika DCA master w pozycji 0.0 podczas

zmiany przypisan.

Kilka stow o ekranie kompresora w TouchMix

Dziatanie procesora dynamiki (kompresory, limitery) nie jest
dobrze rozumiane przez wielu uzytkownikéw. Wynika to
prawdopodobnie z tego, ze dziatanie kompresoréw i limiteréw
jest zwykle bardzo subtelne, chyba Ze s3 one catkowicie
rozregulowane. Na ekranach wiekszosci procesordw dynamiki
przedstawiane sa wykresy prezentujace poziom wejsciowy
wzgledem poziomu wyjsciowego. Jednakze na tych ekranach
nie jest przekazywany bardzo wazny aspekt dziatania procesora
dynamiki, jakim jest czas. Ekran efektéw dynamiki TouchMix
zostat zaprojektowany do réwnoczesnego wizualnego
prezentowania czasu oraz poziomu sygnatu. Patrzac na ekran
zobaczymy te wskazania.

A - Threshold. Wskazuje poziom sygnatu wejsciowego,
ktdry jest niezbedny do aktywacji kompresji lub limitowania
sygnatu. Do momentu, gdy poziom sygnatu wejsciowego — llustracja 10 -
pozostaje pod wartoscig okreslong przez prog graniczny,

wszystko dzieje sie tak, jak gdyby kompresor / limiter nie istniat.

B — Attack Time (Czas ataku). Gdy sygnat przekroczy warto$¢ progu granicznego, kompresor / limiter zaczyna pracowac i ograniczac poziom sygnatu.
Atak okresla jak szybko kompresor zaczyna ograniczac sygnat audio do poziomu okreslonego parametrem Ratio.

C - Ratio (Stosunek). Ten parametr okresla zakres ograniczania poziomu sygnatu, gdy kompresor / limiter zacznie dziatac. Stosunek 1:1 oznacza, ze nie
nastepuje zadne ograniczanie sygnatu. Gdy stosunek ma warto$¢ 20:1, oznacza to ekstremalny poziom kompresji sygnatu.

D - Release Time (czas wyfaczania). Po tym, jak poziom sygnatu ponownie spadnie ponizej wartosci progu granicznego, kompresor przestanie ograniczaé
poziom sygnatu. Ten parametr okredla czas, jak szybko ustaje ograniczanie poziomu sygnatu.

23



Prezentacja TouchMix™

Informacje zamieszczone w tym rozdziale pozwalajg na szczeg6towe poznanie ekranéw oraz kontroleréw miksera TouchNix oraz aplikacji TouchMix iPad App.
Zrzuty ekranowe zostaty wykonane z aplikacji TouchMix iPad App, a z powodu réznych rozdzielczosci ekranéw urzadzen przeno$nych moga sie one

nieznacznie rézni¢ w poréwnaniu do ekranéw TouchMix.

Poznajemy TouchMix

Lewa strona powierzchni miksowania
TouchMix-16

Odnosi sie do ilustracji 11

1. Etykiety element6w panelu tylnego.
2. Wejécia symetryczne — zeniski XLR (1-12).

3. Trim — pokretta regulacji poziomu sygnatu wejsciowego
kanatéw 1-16, przed konwersjg A/D.

4. Kolorowy ekran dotykowy LCD.

5. Symetryczne zenskie zlacza wejsciowe typu combo: XLR oraz
1/4"TRS (3-16). Ztacza TRS posiadaja wzmocnienie +10 dB.

6. Home — Przycisk przejscia ze struktury menu do ekranu
gtéwnego (Home screen).

7. Menu - Przycisk wy$wietlenia wyboru opcji menu, wiaczajac
Mixer Setup.

8. Record/Play — Przycisk wyswietlenia kontrolerédw rejestratora
oraz dostepnych opgji.

Lewa strona powierzchni miksowania
TouchMix-8

Odnosi sie do ilustracji 12

1. Etykiety elementdw panelu tylnego.

2. Symetryczne zenskie ztacza wejsciowe typu combo: XLR oraz
1/4"TRS (1-4). Ztacza TRS posiadaja wzmocnienie +10 dB.

NOTA: Wejscia 1 oraz 2 moga by¢ przetaczane w tryb
Hi-Z, w celu lepszej wspdtpracy z gitarami oraz innymi
instrumentami wyposazonymi w system przetworni-
kéw pasywnych. Wiecej informadji w rozdziale
Konfiguracja kanatu 1 lub 2.

3. Wejscia symetryczne — zenski XLR (5-8).

4. Trim - pokretfa regulacji poziomu sygnatu wejsciowego
kanatéw 1-8, przed konwersja A/D.

5. Kolorowy ekran dotykowy LCD.

6. Home - Przycisk przejscia ze struktury menu do ekranu
gtéwnego (Home screen).

7. Menu - Przycisk wyswietlenia wyboru opcji menu, wiaczajac
Mixer Setup.

8. Record/Play — Przycisk wy$wietlenia kontroleréw rejestratora
oraz dostepnych opdji.

1 —_— Auxl Aux 2 Aux 3 Aux 4 Aux 5 Aux 6 Main Left Main Right Talkback
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Prawa strona powierzchni
miksowania TouchMix-16

Odnosi sie do ilustracji 13

1. Wejscia ¥a” TRS (17/18 oraz 19/20)
— poziom liniowy, stereo.

1718
2. Wyjscia Aux 4" TRS (7/8 & 9/10)
— poziom liniowy / monitory douszne. 2 s AuxOut
7/8

3. Wyjscia Cue %" TRS — do podigczenia
stuchawek stereo.

3 ——> Cue

4. Phantom +48V - wyswietla przyciski
zasilania fantomowego w kanatach
wejsciowych.

5. Wizard - Link do kreatoréw
asystujacych podczas réznych zadan.

1 —»StereoIn Stereo In

TouchMix-16

19/20

Aux Out
9/10

Monitor «— 7

6. Auxes — Skrét do ekranu Aux Mix.

AN

7. Wyjscie Monitor 4" - gniazdo
podtaczenia monitoréw
odstuchowych stereo.

8. Power (Standby) - Przycisk wigczenia

Level

Talkback

Level

i wytaczenia miksera.

12 —»(Phones]] Talk ]] ([Monitor]]*— 14

13
WAZNE: Przed odfaczeniem

przewodu zasilania (od sieci
energetycznej) nalezy wcisngé
przycisk Standby w celu
wzesniejszego wytaczenia
zasilania.

A

9. Info — Wyswietlenie menu z pomoca.

10.Mute Groups — Wyswietlenie
kontroleréw grupy wyciszenia oraz
opdji konfiguracyjnych.

11.FX Mute — Wyciszenie wszystkich
czterech wyjs¢ FX.

12.Phones Level — Wyswietlenie kontrolera poziomu sygnatu
stuchawek z regulacjg za pomoca pokretta Master Control.

13.Talk — Wiaczenie mikrofonu Talkback — wcisniecie/przytrzymanie
podczas mowy.

14.Monitor Level — Wyswietlenie kontrolera poziomu sygnatu Monitor
z regulacjg za pomoca pokretta Master Control.

15.U1 — Przycisk User — przy ustawieniu fabrycznym (default) wybiera
nastepny kontroler z lewej strony.

16.U2 — Przycisk User — przy ustawieniu fabrycznym (default) usuwa
wszystkie wskazniki przeciazenia.

17.@ — Powrdt wybranego kontrolera do jego domysinej pozyciji.

18.U3 — Przycisk User — przy ustawieniu fabrycznym (default) usuwa
wszystkie przypisania do toru podstuchu Cue.

19.U4 — Przycisk User — przy ustawieniu fabrycznym (default) wybiera
nastepny kontroler z prawej strony.

A

NOTA: Informacje na temat przypisywania funkgji do przyciskéw
uzytkownika znajduja sie na stronie 57 w rozdziale ,Przyciski

uzytkownika”.

Press for fine
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20.Master Control — Stuzy do zmiany wartosci wybranego parametru,
wcisiecie i obrét pozwala na dokonanie precyzyjnych regulacji.

21.Nudge (+/-) — Zwigkszenie lub zmniejszenie wartosci aktualnie
wybranego parametru.

22.Control Mode — Zmiana rozdzielczosci przyciskéw kontrolera Nudge.

23.Link - Prezentuje status potgczenia sieciowego oraz nazwe sieci
w przypadku potaczenia.

24.Scene - Prezentuje nazwe aktualnie aktywnej sceny.
25.Home — Przejscie w gore w strukturze menu do ekranu gtéwnego.
26.Menu - Prezentacja wyboru opcji menu, wigczajac Mixer Setup.

27.Record/Play — Wyswietlenie kontroleréw rejestratora oraz
dostepnych opgji.



Prawa strona powierzchni
miksowania TouchMix-8

Odnosi sie do ilustracji 14

1. Wejscia %" TRS (9/10 oraz 11/12) - poziom
liniowy, stereo. TouchMix-8

2. Phantom +48 V - wyswietla przyciski zasilania

fantomowego w kanatach wejsciowych. |y Stereol N/ | stereom 16 e DM %
9/10 /) N\ 11/12 17 =

3. Auxes - Skrét do ekranu Aux Mix.

18 ———>| woma

4. Wizard - Link do kreator6w asystujacych

pOdczaS réinyCh zadan. 2 —>Phantom Power <— 9 19 —»I ::: I
5. Phones — Wyswietlenie kont.rolera poziomu 20 -
sygnatu stuchawek z regulacja za pomoca 0
3 1

pokretta Master Control. Aux Wizard Info

6. U2 - Przy ustawieniu fabrycznym (default) 4 3 = Bl
usuwa wszystkie wskazniki przecigzenia. 5 Phones Mute 2N R
> roups Mute ~—— 4

7. U1 - Przy ustawieniu fabrycznym (default)
wybiera nastepny kontroler z lewej strony.

8. Master Control — Stuzy do zmiany wartosci
wybranego parametru, wcisniecie i obrét
pozwala na dokonanie precyzyjnych regulagji.

9. Power (Standby) — Przycisk wtaczenia i wyla-
zenia zasilania miksera.

WAZNE: Przed odtaczeniem przewodu
zasilania (od sieci energetycznej) nalezy

wcisnac przycsk Standb)_( w cglu . pross Tor 15 —»@ scera_JI Fote— 22
wezedhiejszego wylaczenia zasilania.

—llustracja 14 -
10.Info — Wyswietlenie menu z pomoca. ustracja

11.FX Mute — Wyciszenie wszystkich czterech
wyjs¢ FX.

12.Mute Groups — Wyswietlenie kontroleréw
grupy wyciszenia oraz opdji konfiguracyjnych.

13.U3 — Przy ustawieniu fabrycznym (default) usuwa wszystkie przypisania do toru podstuchu Cue.
14.U4 — Przy ustawieniu fabrycznym (default) wybiera nastepny kontroler z prawej strony.

15.0 — Powrét wybranego kontrolera do jego domysinej pozycii.

16.Link — Prezentuje status pofaczenia sieciowego oraz nazwe sieci w przypadku potaczenia.
17.Scene — Prezentuje nazwe aktualnie aktywnej sceny.

18.Home - Przejscie w gére w strukturze menu do ekranu gtéwnego.

19.Menu - Prezentacja wyboru opcji menu, wiaczajac Mixer Setup.

20.Record/Play — Wyswietlenie kontroleréw rejestratora oraz dostepnych opdji.

21.Nudge (+/-) — Zwiekszenie lub zmniejszenie wartosci aktualnie wybranego parametru.

22.Control Mode - Zmiana rozdzielczosci przyciskéw kontrolera Nudge.
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Sciana tylna TouchMix-16

Odnosi sie do ilustracji 15

Power Talkback Main Right Main Left Aux 6 Aux 5 Aux 4 Aux 3 Aux 2 Aux 1

Uss 00
== (oXe ® 0 @ o
B & eo ‘ Q @ : :
}
1 2 3 4 5 6
— llustracja 15 -
1. USB 3.0, Typ A - Gniazdo podiaczenia urzadzert magazynujacych1 USB oraz adaptera Wi-Fi.
2. Gniazdo zabezpieczenia K & Lock® — Kompatybilne z linka zabezpieczenia MicroSaver.
3. Gniazdo zasilania - Nalezy uzy¢ zasilacza sieciowego dostarczonego z mikserem, nie wolno uzywac zamiennikéw.
4. Mikrofon Talkback — To symetryczne Zeriskie gniazdo XLR stuzy do podtaczenia mikrofonu Talkback.
5. Wyjscia gtdwne Main Right oraz Left — Symetryczne meskie wyjscia XLR
6. Wyjscia Auxiliary 1 do 6 — Symetryczne meskie wyjécia pomocnicze XLR.
Sciana tylna TouchMix-8
Odnosi sie do ilustracji 16

UsB 00 Power —Phones <
|ﬁ| ©© Cue / Monitor Aux3/4 ® 0 ° ®
= 7 88 DO YL
= ) (@) &/

A A

i

1 2 3 4 5 6

— llustracja 16 -

1. USB 3.0, Typ A — Gniazdo podtaczenia urzadzerh magazynujacych1 USB oraz adaptera Wi-Fi.
. Gniazdo zabezpieczenia K & Lock® — Kompatybilne z linka zabezpieczenia MicroSaver.

. Gniazdo zasilania - Nalezy uzy¢ zasilacza sieciowego dostarczonego z mikserem, nie wolno uzywac zamiennikdw.

AW N

. Cue / Monitor — Stereofoniczne wyjécia 1/4"TRS. Sygnat wyjscia liniowego lub stuchawkowego jest skierowany na te ztacza, gdy wiaczony jest kanat
podstuchu Cue.

(9}

. Aux 3/4 — Stereofoniczne wyjscia 1/4" Wyjscie liniowe lub dla systemu dousznego. To wyjscie jest potaczone réwnolegle ze ztgczami XLR Aux 3 oraz 4.
6. Wyjscia gléwne Main Right oraz Left — Symetryczne meskie wyjécia XLR

6. Wyjscia Auxiliary 1 do 4 — Symetryczne meskie wyjscia pomocnicze XLR.

1 Twarde dyski muszq byc sformatowane z systemem plikéw FAT32. W celu uzyskania najlepszych wynikow nalezy uzy¢ twardych dyskow o predkosci obrotowej 7200 RPM i z interfejsem USB 3.0

lub szybkich dyskéw pofprzewodnikowych SSD. Wydajnos¢ dysku ma krytyczne znaczenie podczas nagrywania. Wiecej informacji oraz lista sprawdzonych dyskéw znajduje sie na stronach
internetowych gsc.com. W tym momencie mikser TouchMix nie obstuguje importu lub reimportu cyfrowych plikéw audio, ktére zostafy utworzone lub edytowane w innych urzqdzeniach.
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Ekran gtéwny (Home) @

Na ekranie gtéwnym znajduja sie duze tumiki oraz pasek nawigadji. Przycisk Home stuzy do przejécia na ekran gtéwny, ale tez w niektérych przypadkach
dziafa jak przycisk Back (wstecz). W zaleznosci od tego, w ktérym miejscu menu miksera pracujemy, konieczne moze okazac sie dwukrotne dotkniecie
przycisku Home w celu przejscia na ekran gtéwny.

Pasek nawigacji — Nav (Navigation Strip)

Odnosi sie do ilustracji 17

TouchMix-16

Inputs 1-8 Inputs 9-16 Stereo In / 2 Track FX Masters Aux Outputs DCA Groups

TouchMix-8

t fg
Inputs 1-8 Stereo In /2 Track FX Masters Aux Outputs DCA Groups

—llustracja 17 -

W celu uzyskania dostepu do paska nawigacji — Z poziomu kazdego ekranu wciskamy jeden raz lub dwukrotnie przycisk Home w celu
wyswietlenia ekranu gtéwnego.

Niebieski bank paska nawigacji — wskazuje aktualnie wybrany bank.
Tytut paska nawigacji — wskazuje typ oraz zakres kanatéw.
Thumiki — Trumiki przedstawiaja aktualne pozycje wszystkich ttumikéw miksera. Na pasku nawigacji nie mozna zmienia¢ pozycji ttumikow.

Czerwony thumik - jest to wskaznik przecigzenia, ktory pozwala zobaczy¢, ktory kanat jest lub byt przeciazony. Nalezy dokonac niezbednych regulagji
kontrolerem trim tego kanatu, a nastepnie przejs¢ do Menu > Mixer Setup > Clear Clip lub wcisna¢ przycisk U2 w celu wyczyszczenia wskazan.

Inputs 1-8 oraz 9-16 - Prezentuje ustawienia ttumikéw gtéwnych wejs¢ mic/line. (TouchMix-8 — tylko wejécia 1-8).

Stereo In/2-Track Playback — Prezentuje ustawienia ttumikéw liniowych wejs¢ stereo 17/18 oraz 19/20 (TouchMix-8 — 9/10, 11/12) oraz odtwarzania
materiatu dwusciezkowego z USB.

FX Masters — Prezentuje poziomy powrotéw dla czterech wewnetrznych procesoréw efektdw.
Aux Outputs - Prezentuje poziomy szesciu mono oraz dwdéch stereo wyjs¢ pomocniczych. (TouchMix-8 — tylko cztery wyjscia pomocnicze mono.)

DCA Groups — Prezentuje poziomy osmiu ttumikéw DCA master. Szczegdty: Misc > DCA Groups.

28



Gdzie i jakie elementy sg na ekranie gtéwnym kanatéw

Odnosi sie do ilustracji 18

1. Przycisk Select - Prezentuje nazwe kanatu. Dotkniecie go pozwala na
dostep do kontroleréw Master Channel.

Scene:

Gigmaster 7

2. Wskaznik Pan - Regulacja w Master Channel.

3. Channel Cue - Ten przycisk powoduje skierowanie sygnatu kanatu na
wyjscia stuchawek (jego podstuch) oraz monitorowe.

Lead Gtr Main

4. ,1" — Okresla fizyczne wejscie XLR. Typ kanatu (In, Aux, FX, itp.) jest ukryty

pod wskaznikiem Record/Arm.
S E—

5. [E&3l Record/Arm — Wskazuje, ze kanat jest uzbrojony do nagrywania
wielo$ciezkowego.

=] Playback — Wskazuie, ze rejestrator wielosciezkowy jest zrédtem
sygnatu wejsciowego.

6. 48V - Wskazuje, ze zasilanie fantomowe jest wigczone.
7. C-Wskazuje, ze kompresor jest wiaczony.

8. G -Wskazuje, ze bramka jest wiaczona.

9. Unity — poziom 0 dB (ttumik)

10.Thumik Channel/Main - Jego pozycja jest zmieniana dotknieciem lub
enkoderem Master. Kolor zofty wskazuje jego wybdr.

11.Unity — poziom 0 dB (miernik)
12.Miernik (kanat wejsciowy) — Wskazuje poziom sygnatu przed ttumikiem.

13.Kolor kanatu — Niebieski = wybrany, Szary = nie wybrany. Dotkniecie
powoduje wybdr kanatu.

14.Przycisk Mute — Stuzy do wyciszenia sygnatu audio kanatu na wyjsciach
Main L/R, pomocniczych oraz FX. Nie powoduje wyciszenia sygnatu
przesyfanego do rejestratora wielosciezkowego. Mozemy odstuchiwac
sygnat wyciszonego kanatu przy uzyciu przycisku Cue. Poziom sygnatu
audio prezentuje miernik poziomu kanatu.

15.Scene — Nazwa aktualnie aktywnej sceny. Wybor z Menu > Scenes. ~ llustracja 18 -
16.Link — Wskazuje potgczenie sasiednich kanatow.

17.L - Wskazuje, Ze limiter jest wiaczony.

18.F — Wskazuje, Ze Filtr jest wiaczony.

19. Miemniki L/R — Wskazuja poziom sygnatu wyjécia gtéwnego.

20. Nieskonczonos¢ — Pozycja tlumika, przy ktdrej nastepuje catkowite
thumienie sygnatu wyjsciowego.
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Kanat wejsciowy

Kanat wejsciowy — Trim

Kontroler Trim (gain) stuzy do okreslenia poziomu analogowego sygnatu wejsciowego przed jego konwersjg na postac cyfrowa. Kontrolery Trim nie sa
dostepne w aplikacji iPad App.

Ekran gtéwny Wybor banku Trim
wejsc o
R BN}

Odnosi sie do ilustracji 19

WAZNE: Whadciwe ustawienie poziomu sygnatu gatka trim pozwala ! @ @ @
A unikna¢ obcinania sygnatu, poprawia stosunek sygnat-szum i umoz- !
liwia efektom dynamiki — kompresor oraz bramka wybranego 9@ 1O@ ”@

presetu, dziata¢ zgodnie z ich przeznaczeniem.

2 'IIIIIII [AER RN R}

Do okreélenia poziomdw wzmocnienia sygnatéw wejsciowych sg
wykorzystywane nastepujace kontrolery i wskazniki:

1. Kontrolery Trim 1-16 (TouchMix-8 1-8) — S3 to mechaniczne (fizyczne)
kontrolery, ktdre znajduja sie na powierzchni miksowania miksera
TouchMix.

2. Pasek Nav - Dotkniecie powoduje wybér danego segmentu.

+ TouchMix-16 wykorzystuje pierwsze dwa banki ttumikéw odpowiednio
dla kanatéw wejsciowych 1-8 oraz 9-16.

+  TouchMix-8 wykorzystuje pierwszy bank ttumikéw dla kanatéw
wejsciowych 1-8.

«  Czerwona linia w banku ttumikéw 1-8 jest wskaznikiem przesterowania,
ktérego wskazania s state do momentu ich manualnego usuniecia.
Gdy oczyszczamy wskazanie przesterowania, jest ono usuwane tylko — llustracja 19 -
w danym urzadzeniu (iPad lub TouchMix), z poziomu ktdrego nastepuje
ta czynnoscé.

3. Thumik kanatu wejsciowego - Stuzy do reguladji poziomu sygnatu kanatu na wyjéciach gtéwnych Main L/R.

4. Miernik poziomu — Wskazuje, ze poziom sygnatu danego kanatu jest ponizej wzmocnienia jednostkowego (unity). Jesli kontroler trim czutosci
wejsciowej jest whasciwie ustawiony, wéwczas zobaczymy takie wskazanie, gdy Zrodio przekazuje sygnat o wartosci nieco mniejszej wzgledem swego
$redniego poziomu (odnosi sie do wskazar miernika z oznaczeniem 4 na ilustraji 19).

5. Miernik poziomu - Wskazuje, Ze poziom sygnatu danego kanatu jest réwny wzmocnieniu jednostkowemu (unity). Jesli kontroler trim czutosci
wejsciowej jest wiasciwie ustawiony, wowczas zobaczymy takie wskazanie, gdy Zrodto przekazuje sygnat o wartosci réwnej swemu $redniemu
poziomowi.

6. Miernik poziomu - Wskazuje, ze poziom sygnatu danego kanatu jest powyzej wzmocnienia jednostkowego (unity). Jesli kontroler trim czutosci
wejéciowej jest wiasciwie ustawiony, wowczas zobaczymy takie wskazanie, gdy Zrédto przekazuje sygnat o wartosci nieco wiekszej wzgledem swego
$redniego poziomu.

7. Miernik poziomu - Wskazuje, Zze kanat jest przesterowywany. Jest to informacja, ze wzmocnienie sygnatu wejéciowego tego kanatu miksera lub tez
poziom sygnatu wyjsciowego ze zrodta powinny by¢ zmniejszone. Miernik w pasku nawigacji pozostaje caty czas czerwony do momentu dotkniecia
Clear Clip (na ekranie Menu) lub wcisniecia przycisku uzytkownika U2.
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Kanat wejsciowy - EQ

Na tym ekranie prezentowane sg kontrolery oraz ustawienia korekgji barwy kanatu wejsciowego.

Ekran Wybér banku Dotkniecie przycisku ~ Wybor zaktadki
gtéwny wejsc wyboru EQ

it > > > [

Odnosi sie do ilustracji 20.

1. Zakladka EQ — Wybor ekranu korektora barwy (EQ).

2. Wykres parametrycznego korektora barwy - krzywa korekgji przedstawiona
w formie wykresu na podstawie ustawier parametréw korektora. Gdy korektor
barwy jest wiaczony, linia zmienia kolor z czarnej na biata.

« Pionowa skala wykresu EQ — wskazuje poziom audio od -20 dB do +20 dB.
« Pozioma skala wykresu EQ — wskazuje czestotliwosci od 20 Hz do 20 kHz.

3. Przyciski filtréw Low- oraz High Cut - te filtry odcinaja czestotliwosci ponizej lub
powyzej ustawionej wartosci, ktdrg okredla sie skojarzonym kontrolerem Freq.

4. Przycisk filtrow pétkowych Low oraz High — powoduja zmiane charakterystyki
dziatania EQ Band 1 oraz Band 4 z filtréw parametrycznych na filtry pétkowe.
Gdy wigczony jest filtr pétkowy, kontroler Bandwidth jest niedostepny.

5. Przyciski pasm czestotliwosci 1, 2, 3 oraz 4 — Stuza do wiaczenia lub wytaczenia
skojarzonych z nimi pasm korektora parametrycznego. Cztery wzajemnie nachodzace
na siebie zakresy czestotliwosci, kazdy requlowany od 20 Hz do 20 kHz. Kazde pasmo
posiada wiasny kontroler Gain, Frequency oraz Bandwidth.

6. Gatka kontroli Freq (Low oraz High Cut) — Stuzy do okreslenia czestotliwosci dla
filtréw dolnozaporowego oraz/lub gérnozaporowego mierzonej od punktu 3 dB
ponizej 0 lub wzmocnienia jednostkowego (unity). — llustracja 20 —

7. Przycisk EQ In — Stuzy do wiaczenia korektora barwy.

8. Gatka kontroli Gain - Stuzy do okreslenia poziomu wzmocnienia skojarzonego zakresu pasma zgodnie z ustawieniami jego czestotliwosci centralne;j.
Zakres od -15 dB do +15 dB.

9. Gatka kontroli Freq (Pasma czestotliwosci 1 - 4) — Stuzy do okreslenia centralnej czestotliwosci skojarzonego pasma EQ. Jesli wiaczony jest filtr
potkowy, kontroler Freq stuzy do okreslenia czestotliwosci dla filtra ptkowego w punkcie 3 dB powyzej lub ponizej 0 lub wzmocnienia
jednostkowego (unity).

10.Gatka Bandwidth — Stuzy do okredlenia szerokosci pasma korekgji w skojarzonym zakresie pasma EQ. Szeroko$¢ pasma jest mierzona parametrem Q
(dobro¢ korekdji). Gdy wigczona jest korekcja pétkowa, gatka Bandwidth jest ukryta.

11.Przycisk Simple — Powoduje ukrycie kontroleréw Low Cut, High Cut, Frequency oraz BW. Nie wptywa na istniejace ustawienia.
12.Przycisk Reset — Powoduje ustawienie wszystkich kontroleréw korektora barwy w ich domysinych fabrycznych pozycjach.

13.Przyciski Prev / Next — Stuza do przechodzenia na nastepny lub poprzedni kanat. Przyciski przetaczaja miedzy kanatami: wejsciowymi, odtwarzania,
nagrywania oraz FX, po czym nastepuje powrét na kanat wejsciowy 1. Jesli zaczniemy w obszarze kanatéw pomocniczych (Aux), te przetaczniki
spowoduja przechodzenie miedzy wyjsciami Aux a kanatami Main L/R.
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Kanat wejsciowy — Kompresor

Kompresor stuzy do kontroli zakresu dynamiki sygnatu, ktérego wartos¢ przekroczyta poziom okreslony progiem granicznym (Threshold).

Ekran Wyb6r banku Dotkniecie przycisku ~ Wybdr zaktadki
gtéwny wejsc wyboru Comp

i > Bl > o >

Odnosi sie do ilustracji 21.

1. Zakladka Comp — Powoduje wybdr ekranu kompresora.

2. In — Miernik poziomu sygnatu wejsciowego RMS

3. Out — Miernik poziomu sygnatu wyjsciowego po dziataniu efektu kompresora.

4. GR - Gain Reduction - (czerwony) Wskazuje stopien ograniczania sygnatu przez
kompresor.

5. Suwak Threshold - Stuzy do okreslenia punktu, od ktérego kompresor bedzie
ogranicza¢ poziom sygnatu.

6. Wykres charakterystyki pracy kompresora — Gdy kompresor jest wigczony,
krzywa charakterystyki zmienia kolor na Z6tty.

« Skala pionowa - od 0 dB do -60 dB
+ Threshold (E)

+ Ratio (BdoE)

- Attack time (A do Q)

« Release time (Cdo D) 10 11 12 13 14 15 16

7. Suwak Attack - Stuzy do okreslenia, jak szybko kompresor zacznie wptywac na sygnat, — llustracja 21 -
ktérego poziom przekroczyt warto$¢ okreslong progiem granicznym.

8. Gatka De-Esser — Stuzy do okreslenia stopnia kompresji czestotliwosci charakterystycznych dla spétgtosek syczacych takich jak,s’,z" czy ,sz"

9. Przycisk Comp In — Stuzy do wiaczenia lub wytgczenia kompresora.

10.Przycisk De-Esser — Stuzy do wigczenia lub wytaczenia De-Essera.

11.Suwak Release — Stuzy do okreslenia szybkosci zakorczenia kompresji sygnatu, gdy jego warto$¢ spadnie ponizej poziomu okreslonego progiem
granicznym.

12.Przycisk Knee In — Parametr knee” okredla, czy kompresja nastepuje nagle (wytaczony), czy tez stopniowo (wiaczony), po przekroczeniu progu
granicznego.

13.Gatka Gain — Stuzy do okreslenia ostatecznego wzmocnienia sygnatu wyjsciowego kompresora w celu ewentualnego skorygowania strat
wynikajacych z kompresji sygnatu.

14.Przycisk Simple — Stuzy do wigczenia lub wytgczenia trybu Simple. Powoduje ukrycie wszystkich kontroleréw z wyjatkiem:
przycisku Comp In
przycisku Simple

+  przycisku Reset

15.Przycisk Reset — Powoduije ustawienie wszystkich kontroleréw kompresora w ich domysinych fabrycznych pozycjach.

16.Suwak Ratio — Stuzy do okreélenia stosunku (propordji) poziomu sygnatu wejsciowego wzgledem sygnatu wyjsciowego, gdy zostanie przekroczony
prég graniczny.
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Kanat wejsciowy - Gate
Efekt Gate (bramka) pozwala na przejscie sygnatu audio, gdy jego wartos¢ przekroczy poziom okreslony parametrem Threshold (progu granicznego).
Sygnaty audio ponizej progu granicznego sg thumione (wyciszane).

Ekran Wyb6r banku Dotkniecie przycisku ~ Wybdr zaktadki
gtéwny wejs¢ wyboru Gate

i > BEE > mEE > e

Odnosi sie do ilustracji 22.

1. Zakladka Gate — Powoduje wybér ekranu bramki.

In — Miernik poziomu sygnatu wejsciowego RMS.

Out — Miernik poziomu sygnatu wyjsciowego.

GR - Gain Reduction — Wskazuje stopierh ograniczania sygnatu przez bramke.

v o wN

Suwak Threshold — Stuzy do okreslenia punktu, od ktérego bramka bedzie przekazywac
sygnat (otwierac sig).

6. Wykres charakterystyki pracy bramki — Gdy bramka jest wigczony, krzywa
charakterystyki zmienia kolor na zielony.

« Threshold (A)
« Attack time (A-B)

« Release time (C-D)

- Attenuation Level (E).

7. Suwak Attack — Stuzy do okredlenia, jak szybko bramka zacznie reagowac na sygnat,
ktérego poziom przekroczyt wartos¢ okreslong progiem granicznym.

8. Przycisk Gate In — Stuzy do wiaczenia lub wytgczenia bramki. — llustracja 22 -

9. Gatka Hold - Stuzy do okreslenia minimalnego czasu, przez ktéry bramka zostaje nadal
otwarta po jej aktywadji (otwarciu) i odcinka czasu,
gdy bramka pozostaje otwarta, gdy poziom sygnatu wejsciowego spadnie ponizej wartosci progu granicznego.

10.Suwak Release - Stuzy do okreslenia szybkosci thumienia sygnatu audio przez bramke, gdy poziom sygnatu wejsciowego spadnie ponizej wartosci
progu granicznego.

11.Przycisk Simple — Stuzy do wigczenia lub wytaczenia trybu Simple. Powoduje ukrycie wszystkich kontroleréw z wyjatkiem:
«  przycisku Gate In
+ przycisku Simple
+ przycisku Reset
- galki Gating
12.Przycisk Reset — Powoduije ustawienie wszystkich kontroleréw bramki w ich domyslnych fabrycznych pozycjach.

16.Suwak Attenuation — Stuzy do okreslenia stopnia ttumienia sygnatu wyjéciowego, gdy poziom sygnatu wejsciowego spadnie ponizej wartosci progu
granicznego.
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Kanat wejsciowy — wysytki FX (FX Sends)
Pozwalajg na okreslenie ilosci sygnatu audio kanatu wejsciowego, ktory jest przesytany do urzadzen efektowych (FX). Dodatkowo mozna okreslac wysytki
FX w Menu > FX Overview.

Ekran Wyb6r banku Dotkniecie przycisku Wyb()r zak’fadki
gtéwny wejs¢ wyboru

i > N > = > N

Odnosi sie do ilustracji 23.

1. Zaktadka FX - Powoduje wybdr ekranu FX Sends.

!

2. Suwaki FX Send - Stuz3 do okredlenia poziomu sygnatu audio ,wysytki” kanatu do miksu FX;
warto$¢ -40 dB oznacza wyfaczenie tego toru.

3. FXProcessor — Ta ikona reprezentuje procesor FX i powoduje przejscie do ekranu,
gdzie mozemy wybrac¢ procesor dla tego miksu FX.

4. Simple FX - Powoduje ukrycie parametréw Global FX w celu uproszczenia konfiguracji.

5. Parametry Global FX - Te gatki zapewniaja kontrole nad dwoma najbardziej istotnymi
parametrami wybranego urzadzenia FX. Kontrolery majg rézng funkcje w zaleznosci od
wybranego procesora. Szczegoty na temat tych oraz innych kontroleréw FX znajduja sie
w rozdziatach dotyczacych urzadzen FX.

6. Pitch Correct — Szczegdly na ten temat znajduja sie na stronie 35 w rozdziale ,Kanat
wejsciowy — Pitch Correct”.

cirol ool

'G-¥0:; QF

[&)]

— llustracja 23 -

Droga sygnatu FX

Sygnat wejsciowy audio jest przesytany przez korektor barwy, efekty dynamiki (kompresor oraz bramke) oraz ttumik kanatu. W tym momencie sygnat
audio jest rozdzielany i przekazy-wany dalej dwiema $ciezkami:

1. Przez kontroler panoramy na ttumik Main L/R i dalej na wyjscia gidwne.

2. Do 4 kanatéw wysytek FX (Na ilustracji 24) przedstawiono tylko jeden z czterech kanatéw wysytek FX Send).

Kontroler FX Send okresla ilos¢ przesytanego lub kierowanego sygnatu kanatu audio () do przypisanego procesora FX.

Procesor efektow stosuje swa magie wobec sygnatu audio i przeksztatca wejsciowy sygnat monofoniczny na sygnat stereo. Trumik FX Master stuzy do

okreslenia, ile lub jak mato przetworzonego sygnatu (,wet”) jest faczone z sygnatem nieprzetworzonym (,dry”) przed ich przestaniem na ttumik FX Master,
a nastepnie na wyjscia gtéwne Main L/R.

Channel
_ Fader
Audio Input ) Channel
Input Channels EQ Dynamics ! Pan
FX ‘
Sends™ | I
L
FX
FX
Master

— llustracja 24 -
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Kanat wejsciowy - Pitch Correct

Pitch Correct (dostepny w kanafach wejsciowych od 1 do 6) powoduje przesuniecie czestotliwosci sygnatu wejsciowego w celu jej dopasowania do
najblizszej wiasciwej” wysokosci dzwieku. Mikser posiada tylko jeden modut efektu Pitch Correct, ktory moze by¢ przypisany w danym momencie tylko
do jednego kanatu.

WAZNE: Mozemy wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje Pitch-Correct korzystajac z przyciskéw uzytkownika (User) bez odnoszenia sie do pozycji przycisku
Enable na tym ekranie. Jedli nie styszymy Zzadnej réznicy, gdy efekt Pitch-Correct jest wigczony, nalezy upewnic sie, ze ta funkcja nie zostata
wyfaczona przy uzyciu funkgji przyciskédw uzytkownika. Wiecej informagji na ten temat znajduje sie w rozdziale ,Przyciski Uzytkownika” na
stronie 57.

Ekran Wybér banku Dotkniecie przycisku ~ Wybdr zakfadki
glowny wejs¢ wyboru FX

] > N > I > 6

Odnosi sie do ilustracji 25.

1. Przycisk wlaczenia funkgji Pitch Correct — Powoduje przypisanie i wigczenie/wytgczenie = ol ==
funkgji Pitch Correct do aktualnie wybranego kanatu. e p— E
2. Gatka Blend - Stuzy do okreslenia proporcji miedzy sygnatem podstawowym (Dry) a kory- — ™ T 1 4

gowanym (Wet). Gdy pokretto znajduje sie w skrajnie prawej pozycji, bedziemy stysze¢
tylko sygnat skorygowany. W skrajnie lewej pozyciji tej gatki bedziemy stysze¢ tylko sygnat
oryginalny. Ustawienia posrednie spowodujg uzyskanie efektu doublingu.

©
C

3. Gatka Key - Stuzy do wskazania tonadji dla korektora widma, co pozwala precyzyjnie
okresli¢ whasciwe wysokosci dzwiekdw. Jesli wybrana jest wartos¢,,None', efekt Pitch
Corrector bedzie odnosit sie do najblizszej chromatycznej wysokosci dzwieku. Ponizej
w tabeli przedstawiono wybdr dostepnych tonadji.

= 5
ﬁ L3 ~ _E
— s

4. Gatka Correct Rate - stuzy do okreslenia, jak szybko nastepuje korekcja wysokosci
dzwiekéw.

None E A

C F A#/Bb 2 3 4
C#/Db F#/Gb B — llustracja 25 -

D G
D#/Eb G#/Ab
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Kanat wejsciowy — wysytki Aux (Aux Sends)

Wyjscia pomocnicze (Auxiliary) sa uzywane do utworzenia mikséw dla monitoréw scenicznych, systeméw monitoringu dousznego, zdalnych gtosnikow
lub potrzeb rejestrowania video / transmisji sygnatéw. W modelu TouchMix-16 dostepnych jest szes¢ (1-6) mono oraz dwa (7/8 — 9/10) miksy stereo Aux.
W modelu TouchMix-8 dostepne s3 cztery (1-4) miksy mono Aux.

Ekran Wybdr banku Dotkniecie przycisku ~ Wybor zakfadki
gtéwny wejsc wyboru Auxes

] > B > >

Odnosi sie do ilustracji 26.

1. Zaktadka Tab - Powoduje wybér ekranu Aux Sends.

2. Przycisk Overview — powoduje przejécie do ekranu Aux Overview, gdzie mozna
zobaczy¢ i dokonac regulacji réwnocze$nie we wszystkich wysytkach Aux.

3. Przyciski Aux Master — Dotkniecie jednego z przyciskéw Aux Master powoduje przejscie
do skojarzonych kontrolerdw wyjscia Aux.

4. Suwaki Aux Send - Suwaki Aux Send stuza do okredlenia poziomu sygnatu audio
przesytanego z kanatu na wyjscie Aux; warto$¢ -40 dB (-Inf) oznacza wytaczenie danej
Sciezki.

5. Przycisk Pre Fdr / Post Fdr / Pre Dyn / Pre All - Powoduje przejécie do kanatu Aux
Output, gdzie mozemy zmieni¢ ustawienia. To ustawienie oddziatuje na wszystkie tory Aux
Send wzgledem wybranego wyjscia Aux, a stuzy do okreslenia, w ktorym miegjscu $ciezki
sygnatu jest pobierany sygnat aux. Odniesienie do ilustradji 27.

6. Suwak panoramy Aux Send — Miksy Aux (tylko dla mikséw 7/8 oraz 9/10 w TouchMix-
16) zawsze posiadaja kontroler panoramy. Gdy powigzane sg dwa kanaty aux, kontroler
parzystego kanatu aux staje sie kontrolerem panoramy. Szczegéty na ten temat znajdujg
sie w rozdziatach poswieconych wyjéciom Aux oraz linkowaniu kanatéw Aux.

— llustracja 26 -

7. Wskaznik Aux Link — Wskazuje kanaty Aux, ktore sg powigzane ze soba. Kanaty aux 7/8
oraz 9/10 w mikserze TouchMix-16 nie mogg by¢ rozdzielone. Mozemy dokonac
powigzania kanatéw Aux z poziomu ekranu Aux Sends kanatu wejsciowego przez dotkniecie jednego z przyciskdw Aux Master lub jednego
z przyciskéw nawigadji. Obydwa sposoby powoduja przejscie na ekran konfiguradji kanatu Aux, gdzie dokonuije sie linkowania.

Schemat przesytania sygnatu w kanatach pomocniczych

Przyciski typu radiowego Pre All, Pre Dyn, Pre Fader oraz Post Fader pozwalaja na wybdr miejsca, z ktdrego bedzie pobrany sygnat przekazywany do
gniazd wyjsciowych Aux. Na ilustracji 27 zostat wybrany przycisk Pre Fader.

Thumik
kanatu
Wejs’f.'ie K.a,n.aﬂy Panorama
Audio wejsciowe EQ Efekty dynamiki kanatu
T
@~ )
Wysytki
: Aux
On EI |
Pre Fader 2 4 I ‘ il . (@
4
O0--—-"—-"—-"=-"-"="~"-"-"-"-"-"—-"-"=-"-=-"=-=- - ‘

Wyjscia Aux
— llustracja 27 -
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Kanat wejsciowy - Presety

Presety pozwalaja na wybranie, wczytanie i zapamietanie ustawien kanatu.

Ekran Wybdr banku Dotkniecie przycisku  Wybdr zakfadki
gtowny wejs¢ wyboru Presets

i) > RS > o >

Odnosi sie do ilustracji 28 oraz 29

1. Zakladka Presets — Powoduje wybér ekranu presetéw.
2. Current Preset — Aktualny preset.

3. Przycisk Preset Info (tylko presety fabryczne) — Po wybraniu instrumentu, jego typu oraz
presetu wciskamy ten przycisk w celu poznania dodatkowych informacji o danym presecie.
Te informacje réznig sie i moga zawierac styl muzyki, szczegéty na temat instrumentu, typ
mikrofonu lub przetwornika oraz jego pozydje, a takze inne przydatne uwagi. Ten przycisk
petni funkgje jedynie informacyjng i nie powoduje zadnych zmian w ustawieniach.

4. Przelacznik Factory / User — Stuzy do przetaczenia miedzy presetami fabrycznymi
a uzytkownika.

+  Presety Factory — Biblioteka presetéw kanatéw wejsciowych opracowana prze QSC.

+  Presety User — Presety uzytkownika moga by¢ zapamigtywane oraz wczytywane w/z
pamieci wewnetrznej lub tez na zewnetrznym urzadzeniu magazynujacym (USB). 8 >

5. Lista instrumentéw (tylko presety fabryczne) — Prezentuje liste kategorii instrumentéw.
Na przykfad instrumenty perkusyjne, strunowe itp. Wybieramy instrument przypisany do ? T T
9

tego kanatu.

6. Lista typ6éw instrumentéw (tylko presety fabryczne) — Prezentuje liste instrumentéw
dostepnych w kategorii instrumentéw, ktéra zostata wybrana. Wybieramy jeden z nich.

7. Lista nazw presetow (tylko presety fabryczne) — Prezentuije liste presetéw fabrycznych. - llustracja 28 -
Wybieramy jeden z nich.

8. Przycisk Recall Preset — Stuzy do wezytania wybranego presetu. To powoduije zastapienie
ustawieni wszystkich parametréw kanatu wejsciowego z wyjatkiem:

«  ustawienia Analog/Multi-track 12 ot b

«  przycisku Track/Arm

+ Cue

+ Mute

+ ustawienia linku kanatu

9. Przelacznik Omit Levels — Gdy jest wigczony, nie nastepuje wezytanie ustawier
odnoszacych sie do tumikow kanatu, wysylek FX oraz wysytek Aux.

10.Przelacznik Omit Name — Gdy jest wigczony, nie nastepuje wezytanie nazwy kanatu.

|

11.Przelgcznik Omit Phantom — Gdy jest wiaczony, nie jest wezytywane ustawienie ,On”

zasilania fantomowego. O ——— e ety - S
12.Przycisk Save / Save As (tylko presety uzytkownika) — Powoduje wyswietlenie strony > > o

z opcjami dotyczacymi nadania presetowi nazwy oraz wyboru wewnetrznej lub

zewnetrznej pamieci USB do zapisu presetu. ~ llustradja 29 -

13.Lista Internal (tylko presety uzytkownika) — Prezentuije liste presetéw zdefiniowanych
przez uzytkownika, ktére sg zapisane w mikserze.

14.Lista External (USB) (tylko presety uzytkownika) — Prezentuje liste presetdw zdefiniowanych przez uzytkownika, ktdre sg zapisane na aktualnie
podtaczonym do miksera dysku USB.

15.Przycisk Copy to USB (tylko presety uzytkownika) — Kopiowanie wybranego presetu wewnetrznego na naped USB podigczony do miksera.
Nie mozna skopiowac¢ do pamieci Factory lub na te samg lokalizacje jak wybrany plik.

16.Przycisk Copy to Internal (tyko presety uzytkownika) — Kopiowanie wybranego presetu USB do wewnetrznej pamieci miksera. Nie mozna
skopiowac do pamieci Factory lub na te samg lokalizacje jak wybrany plik.

17.Przycisk Delete (tylko presety uzytkownika) — Po wybraniu presetu uzytkownika wciskamy ten przycisk w celu usuniecia tego presetu.
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18.Przycisk Save — Po wcishieciu przycisku Save/Save As zostanie wyswietlony ekran Save Preset As (zapisz preset jako). Przycisk Save stuzy do zapisania
aktualnie aktywnego presetu w wybranym miejscu oraz z nazwg prezentowang na tym ekranie.

19.Pole Enter Name — W tym miejscu mozna zrobi¢ jedna z nastepujacych rzeczy: 18

WAZNE: Presety oraz Sceny s zapisywane w postaci plikow, dlatego tez posta¢ ich

nazw podlega wiekszym ograniczeniom niz w przypadku innych nazw, jak na przy- 19
ktad nazw kanatéw. Gdy zapisujemy preset przy uzyciu klawiatury wyswietlanej na
TouchMix, znaki zastrzezone nie sg juz dostepne. Klawiatura iPada nie posiada tych
ograniczen. Nazwa presetu lub sceny moze sktadac sie z cyfr od 1 do 9, liter A do

Z oraz a do z, kropki (), mysinika (-), znaku réwnosci (=), wykrzyknika (!), nawiasow,
podkresinika () oraz znaku plus (+).

— llustracja 30 -

a. Wybieramy, aby zachowac te sama nazwe. Jesli ta nazwa juz istnieje jako preset wewnetrzny lub USB i zapiszemy go w tym samym miejscu,
pojawi sie okno z komunikatem, czy chcemy nadpisa¢ nazwe. Jesli nazwa nie istnieje, preset zostanie zapisany w wybranym miejscu.

b. Mozemy zmieni¢ nazwe czesciowo lub w catosci. Jesli nazwa nie istnieje w wybranym miejscu, nastapi zapisanie presetu wiasnie tam.

20.Przelacznik Save Location — Stuzy do wybrania pamieci wewnetrznej (Internal) lub zewnetrznej (External USB).
Kanat wejsciowy — Konfiguracja (Setup)
Zakfadka Setup zapewnia kontrole nad wieloma réznymi funkcjami, ktére odnoszg sie do jednego kanatu.

Ekran
gtowny

Hith

Wybdr banku
wejsc

Dotkniecie przycisku
wyboru

i i
> - >
Inputs 1-8

Wybér zakfadki
Presets

Odnosi sie do ilustracji 31

1. Setup — Wybor ekranu Setup.

f

1
2. Link - Stuzy do powigzania sasiednich kanatéw. Ustawienia kanatu o nieparzystym 2 e — '\ )
numerze s kopiowane do kanatu o numerze parzystym. Ustawienia panoramy sa 3> CX ==l
ustawiane w sposob lustrzany. Mozliwe jest parowanie tylko w konfiguracji d——7 -
nieparzysty > parzysty (nie jest mozliwe parowanie parzysty > nieparzysty). > T T et Polarity  Wigelad hain |1~
. o 6 — >l - | i wr ems T
3. Channel - Systemowy numer kanatu. Nie moze by¢ zmieniany. 7 fOD —
4. Name - Dotkniecie pola Name powoduje wyswietlenie klawiatury ekranowej, g _»I.“' :""'""LI."'" ’:'_"""] &"'/Y m
ktéra moze by¢ uzyta do wprowadzenia nazwy kanatu. 10 Vad / um
5. Przelaaznik Input — (TouchMix-8, tylko wejscia 1-2). Przy ustawieniu Line obstugi- 1 prr——
wane sg wejscia o poziomie liniowym. Pozycje Hi-Z nalezy wybrac w przypadku Sl G
wspdtpracy z gitarami oraz innymi instrumentami, ktdre posiadaja uktad . . S LEPe
przetwornika pasywnego. L W ENEN
6. Source - Stuzy do wyboru odpowiedniego wejscia analogowego lub L, (e . :
wielosciezkowego (Sciezki) jako Zrédta sygnatu audio dla tego kanatu. 13— |mmn Looua Lomss [mss man [ooin osr [oss ] a

7. Polarity — Pozwala na zmiane biegunowosci sygnatu na wyjsciu kanatu.

8. Digital Gain — Wzmocnienie sygnatu cyfrowego moze by¢ dokonane, gdy Zrédto nie
zapewnia wystarczajaco wysokiego poziomu sygnatu wyjsciowego i nieodpowiednio

9.
10.Mic Phantom - Stuzy do wiaczenia lub wylaczenia zasilania fantomowego w tym kanale.

wysterowuje on kanat wejsciowy.

— llustracja 31 -

Kanaty wejsciowe stereo 17/18 oraz 19/20 (TouchMix-16), a takze 9/10i 11/12 (TouchMix-8) nie posiadajg mechanicznego kontrolera wzmocnienia,

a jedynie Digital Gain.
Arm to Record — Stuzy do wskazania kanatu do nagrywania wielosciezkowego.

11.Assign To — Powoduje wiaczenie oraz wytgczenie przypisania kanatu do wyjs¢ gtéwnych Main Left / Right. Rozwiazanie to jest przydatne w takich
aplikacjach jak odtwarzanie w trybie 5.1 czy tez przesytanie sygnatu kliku” podczas wystepdw na zywo. Ustawienie fabryczne to wigczony” -

przypisany do Main L/R.

12.Przypisania do grup Mute - Te przyciski pozwalaja na przypisanie tego kanatu do danej grupy wyciszenia. Nazwy nadane przez uzytkownika sg
wyswietlane na przyciskach. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale poswieconym grupom wyciszenia.

13.Przypisania do grup DCA - Te przyciski pozwalajg na przypisanie tego kanatu do danej grupy DCA. Nazwy nadane przez uzytkownika sa
wyswietlane na przyciskach. Wiecej informagji na ten temat znajduje sie w rozdziale poswieconym grupom DCA.
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Kanat wyjsciowy

Kanat wyjsciowy — Korektor barwy (EQ)

Wyjscia Main LR oraz Aux 1 - 6 (Aux 1 — 4 w TouchMix-8) posiadaja tercjowy graficzny korektor barwy. Wyjscia Aux Stereo 7/8 oraz 9-10 posiadaja
parametryczny korektor barwy, ktéry jest identyczny jak w przypadku korektora kanatu wejsciowego.

Ekran Wybor banku Wybor
gtéwny Aux Aux

utr) > [ > =

Aux Outputs

lub Main EQ

Wybor Wybor zaktadki

) > I

Odnosi sie do ilustracji 32 oraz ilustracji 33 (ekrany iPad)

1. Zakladka EQ — Wybor ekranu EQ.

Dla wyjsé Aux 1-6 (1-4 TouchMix-8) oraz Main L/R

2. Przyciski wyboru pasma - Dotkniecie pasma daje dostep do ttumikéw.

3. Wykres GEQ - Graficzna prezentacja ustawieri korektora barwy. Aktualnie wybrana
grupa czestotliwosci posiada niebieskie tto.

4. Etykiety czestotliwosci centralnych — Czestotliwosci centralne danego pasma.

5. Thumik EQ - Stuzy do ustawienia poziomu audio dla wskazywanej czestotliwosci.
Z6tte tho wskazuje, ze wybrany jest ten thumik.

Dla wszystkich kanatow wyjsciowych

6. Przycisk Reset — powoduje ustawienie wszystkich kontroleréw EQ w ich domysinych
fabrycznych pozycjach.
7. Przycisk EQ In — Wiacza korektor graficzny lub parametryczny.

Dla wyjéé AUX 7/8 & 9/10 (tylko dla TouchMix-16)

8. Wykres korektora parametrycznego - Graficzna prezentacja krzywej korekgiji
w oparciu o ustawienia EQ. Gdy korektor jest wiaczony, linia wykresu zmienia kolor
z czamej na biata.

« Skala pionowa - przedstawia poziom audio w zakresie od -20 do +20 dB.
« Skala pozioma — przedstawia czestotliwosci w zakresie od 20 Hz do 20 kHz.

9. Przyciski Low oraz High Cut - Stuza do wiaczenia/wytaczenia filtréw. Te filtry odcinaja
czestotliwosci ponizej lub powyzej wartosci ustawionej skojarzonym kontrolerem Freq.

10.Przyciski Low oraz High Shelf — Powoduja przefaczenie krzywej korekgji pasm 1 oraz
4 miedzy parametryczng a pdtkowa. Gdy wigczony jest filtr pdtkowy, kontroler
Bandwidth nie jest dostepny.

11.Przyciski pasm czestotliwosci 1, 2, 3 oraz 4 - Stuza do wiaczenia / wylaczenia
skojarzonych pasm parametrycznego EQ. Dostepne sg cztery naktadajace sie na siebie
zakresy, kazdy regulowany od 20 Hz do 20 kHz. Kazde pasmo posiada wiasny kontroler
Gain, Frequency oraz Bandwidth.

12.Gatki kontroli Freq (Low oraz High Cut) — Stuzg do okreslenia czestotliwosci dla filtrow
dolnozaporowego oraz/lub gérnozaporowego mierzonej od punktu 3 dB ponizej 0 lub
wzmocnienia jednostkowego (unity).

13.Gatka kontroli Gain — Stuzy do okreslenia poziomu wzmocnienia skojarzonego
zakresu pasma zgodnie z ustawieniami jego czestotliwosci centralnej. Zakres od -15 dB
do +15 dB.

14.Gatka kontroli Freq (Pasma czestotliwosci 1 - 4) — Stuzy do okreslenia centralnej
czestotliwosci skojarzonego pasma EQ. Jedli wiaczony jest filtr pétkowy, kontroler Freq

1

g1 Rl R
(1}

3
(cholec

a—/f :
]
®_>E

X
~
[e)]

— llustracja 33 -

stuzy do okredlenia czestotliwosci dla filtra pétkowego w punkcie 3 dB powyzej lub ponizej 0 lub wzmocnienia jednostkowego (unity).
15.Gatka Bandwidth — Stuzy do okreslenia szerokosci pasma korekgji w skojarzonym zakresie pasma EQ. Szeroko$¢ pasma jest mierzona parametrem

Q (dobro¢ korekgji).

16.Przycisk Simple — Powoduje ukrycie kontroleréw Low Cut, High Cut, Frequency oraz BW. Nie wptywa na istniejace ustawienia.
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Kanat wyjsciowy - Limiter

Limiter stuzy do utrzymania poziomu audio ponizej wartosci okreslonej parametrem progu granicznego (Threshold).

Ekran Wybor banku Dotkniecie przycisku Wybor zaktadki

gtéwny Aux wyboru Limiter

i > B > " >

Aux Outputs

Wybor zakfadki Limiter odnosi sie do ilustracji 34.

wio A WN

Zakfadka limiter — Powoduje wybdr ekranu limitera.

In — Miernik poziomu sygnatu wejsciowego RMS.

O OWN —

Out — Miernik poziomu sygnatu wyjéciowego.

()]

GR - Gain Reduction — Wskazuje stopier ograniczania sygnatu przez limiter.

Wykres charakterystyki pracy limitera — Gdy limiter jest wiaczony, krzywa
charakterystyki zmienia kolor na niebieski.

« Threshold (A)
- Ratio (B) 7
« Attack time (A do B)

O @

+ Release time (B do C)

« Skala pionowa = wartosci w dB

Suwak Threshold - Stuzy do okreslenia punktu, od ktérego limiter bedzie ogranicza¢ —T T \—T—' ‘—?—/
poziom sygnatu.
11 12 13

10

Suwak Ratio — Stuzy do okreslenia stosunku (proporcji) poziomu sygnatu wejsciowego
wzgledem poziomu sygnatu wyjsciowego, gdy sygnat przekroczy wartos¢ progu — llustracja 34 -
granicznego.

Suwak Attack - Stuzy do okreslenia, jak szybko limiter zacznie wptywac na sygnat,
ktory przekroczyt wartos¢ progu granicznego.

Suwak Release — Stuzy do okreslenia szybkosci zakoriczenia kompresji sygnatu, gdy jego wartos¢ spadnie ponizej poziomu okre$lonego progiem
granicznym.

10.Przycisk Limiter In — Stuzy do wigczenia lub wytaczenia limitera.

11.Przycisk Knee In — Stuzy do wiaczenia lub wytgczenia funkgji Knee. Zapewnia ona bardziej ptynne przejscie miedzy atakiem a wygaszaniem pracy

tego filtra. Na ilustracji 34 przedstawiono wiaczong funkcje knee.

12.Przycisk Simple - Stuzy do wiaczenia lub wytaczenia trybu Simple. Powoduje ukrycie wszystkich kontroleréw z wyjatkiem:

+  Przycisku Limiter In
+  Przycisku Simple
+  Przycisku Reset

«  Gafki Limiting (Threshold)

13.Przycisk Reset — Powoduije ustawienie wszystkich kontroleréw limitera w ich domysinych fabrycznych pozycjach.
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Kanat wyjsciowy - Filtry

Dostepne dla wyjs¢ Main L/R oraz Aux 1 - 6 (TouchMix-16) oraz 1 — 4 (TouchMix-8). Te filtry wycinajace o bardzo waskim zakresie dziatania s3 pomocne
przy walce ze sprzezeniami zwrotnymi.

Ekran Wybér banku Dotkniecie przycisku Wybor zaktadki
gtéwny Aux wyboru Filters

il > R > - XN >

Odnosi sie do ilustracji 35.

1. Zakladka Filters — Powoduje wybor ekranu Filters.
2. Przycisk Filter In — Powoduje wigczenie jednego filtra. 1

3. Lo Cut - Wycisza lub ,odcina” czestotliwosci znajdujace sie ponizej ustawionej wartosci.
Zakres od 20 Hz do 2 kHz. Skuteczno$¢ ttumienia tego filtra wynosi 18 dB/oktawe.

4. Wykres — Graficzna prezentacja wiaczonych filtréw.

+ Skala pionowa = dB

3

. Skala pozioma = czestotliwos¢ 4
5

2

5. Hi Cut — Wycisza lub ,odcina” czestotliwosci znajdujace sie powyzej ustawionej wartosci.
Zakres od 200 Hz do 20 kHz. Skutecznos¢ thumienia tego filtra wynosi 18 dB/oktawe.

—a]
|-
6. Gatka Freq — Stuzy do okreslenia centralnej czestotliwosci pracy filtra. 6 —»ﬂ
8

7. Gatka Cut — Stuzy do okreslenia poziomu ttumienia (wycinania) czestotliwosci przez filtr
notch.

NOTA: Wyjscia Aux 7/8 & 9/10 maja tylko filtry low- oraz high-cut.
(Tylko w TouchMix-16).

— llustracja 35 —
8. Przycisk Filters In - Powoduje wigczenie / wyfaczenie przypisania indywidualnego filtra.

9. Przycisk Reset — Powoduje ustawienie wszystkich kontroleréw filtra w ich domysinych
fabrycznych pozycjach.
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Kanat wyjsciowy — Presety
Presety pozwalaja na zapamietanie, wczytanie i kopiowanie ustawien zwigzanych z kanatem wyjsciowym.

Ekran Wybdr banku Dotkniecie przycisku Wybor zaktadki
gtéwny Aux wyboru Presets

i) > > e >

Aux Outputs

Odnosi sie do ilustracji 36

1. Zakladka Presets — Powoduje wybér ekranu presetéw.
2. Etykieta aktualnego Presetu — Prezentuje nazwe aktualnie aktywnego presetu.

3. Przycisk Save / Save As — Powoduje wyswietlenie strony z opcjami dotyczacymi nadania
nazwy presetowi oraz wyboru wewnetrznej lub zewnetrznej pamieci USB do zapisu presetu.

4. Lista presetow wewnetrznych — Prezentuje liste maksymalnie 100 presetéw
wewnetrznych, ktére moga byc¢ zapisane i wezytywane z pamieci wewnetrznej.

5. Lista presetéw fabrycznych — Prezentuje liste presetéw zaprogramowanych fabrycznie.
Aktualnie dostepny jest tylko preset o nazwie Reset. Powoduje on ustawienie wartosci
parametréw wszystkich kanatéw wyjsciowych w ich domyslnej fabrycznej postaci.

6. Lista presetéw zewnetrznych — Prezentuije liste maksymalnie 100 presetéw
zewnetrznych, ktére moga by¢ zapisane i wczytywane z pamieci zewnetrznej (USB).

7. Przycisk Recall Preset — Stuzy do wczytania zapamietanych ustawieri kanatu wyjsciowego 7 gl —— Agpaon) |
dotyczacych korektora barwy, limitera, filtréw, przypisania do grup wyciszenia oraz grup ———
DCA, statusu linku, nazwy kanatu oraz opcjonalnie poziomu sygnatu kanatu. 7

8. Przelaaznik Omit Levels — Gdy jest ustawiony na,Omit Levels’, wczytanie presetu nie T
powoduje zmian zadnych poziomdéw sygnatow. 8 9 10 11

9. Przycisk Copy to Internal — Kopiowanie wybranego presetu do wewnetrznej pamieci — llustracja 36 —

miksera.
10.Przycisk Copy to USB - Kopiowanie wybranego presetu wewnetrznego na naped USB podtaczony do miksera.

11.Przycisk Delete - Po wybraniu presetu uzytkownika wciskamy ten przycisk w celu usuniecia tego presetu.
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Kanat wyjsciowy — Setup / Delay

Zakfadka Setup kanatu wyjsciowego zapewnia kontrole nad réznymi funkcjami, ktore odnoszg sie w szczegdlnosci do jednego kanatu wyjsciowego.

Ekran Wybor banku Dotkniecie przycisku Wybor zaktadki
gtéwny Aux wyboru Setup

il > el > I - B3 > B

Aux Outputs

Odnosi sie do ilustracji 37

1. Zaktadka Setup - Powoduje wybdr ekranu konfiguragji. ; =pos ] =
2. Przycisk Link (dla TouchMix-16 tylko kanaty Aux 1-6) (dla TouchMix-8 tylko kanaty 1-4) 5 . | AR ... ¢ =)=
— Stuzy do powiazania sasiednich kanatéw. Ustawienia kanatu o nieparzystym >4 —
numerze s kopiowane do kanatu o numerze parzystym. Ustawienia panoramy sg E o |
ustawiane w sposéb lustrzany. Mozliwe jest powigzanie tylko w konfiguracji 6 —— fden L S

3. Etykieta Channel - Systemowa nazwa kanatu. Ta nazwa nie moze by¢ zmieniana.

nieparzysty > parzysty (nie jest mozliwe powiazanie kanatéw: parzysty > nieparzysty). G | perer— | | I:|

4. Pole Name (tylko dla kanatéw Aux) — Dotkniecie pola Name powoduje wyswietlenie

klawiatury ekranowej, ktdra moze by¢ uzyta do wprowadzenia nazwy kanatu. (—
5. Przycisk Delay In — Stuzy do wigczenia lub wytaczenia linii opdzniajace). 10— [ s | i | s | o, | i | s, | o | s ]
6. Przycisk ustawien GXD Amp — Wybdr tego przycisku powoduje wezytanie D
najlepszych ustawien dla wzmacniacza QSC GXD. Wiecej informagji na ten temat . ( MR S PR PV ST S P |
znajduje sie w rozdziale ,Kanat wyjsciowy — Ustawienia wzmacniacza QSC GXD" na ——eee )
stronie 45. )
7. Gatka Delay - Stuzy do okreslenia opdznienia sygnatu wyjsciowego. Wartosci sa ~ llustracja 37 -

prezentowane w milisekundach, stopach oraz metrach.

8. Przycisk Speaker Settings — Dotkniecie tego przycisku powoduje wczytanie
najlepszych ustawien dla kolumn gtosnikowych QSC z serii K, KW oraz KLA. Wigcej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale Kanat wyjsciowy —
Ustawienia gtosnikéw” na stronie 44.

9. Przelacznik Aux Pick-Off — To ustawienie odnosi sie do wszystkich wysytek Aux (Send) wybranego kanatu wyjsciowego Aux. Stuzy do okreslenia,
z ktérego miejsca bedzie pobrany sygnat aux. Do wyboru sg miejsca: Pre Fdr / Post Fdr / Pre Dyn / Pre All. Pozycja Pre Fdr (przed ttumikiem) jest
najczesciej wybierana w przypadku toréw monitorowych.

10.Przyciski przypisania do grup Mute — Te przyciski pozwalaja na przypisanie tego kanatu do danej grupy wyciszenia. Nazwy nadane przez
uzytkownika sa wyswietlane na przyciskach. Wiecej informadji na ten temat znajduje sie w rozdziale poswieconym grupom wyciszenia.

11.Przypisania do grup DCA - Te przyciski pozwalaja na przypisanie tego kanatu do danej grupy DCA. Nazwy nadane przez uzytkownika sa
wyswietlane na przyciskach. Wiecej informadji na ten temat znajduje sie w rozdziale poswieconym grupom DCA.
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Kanat wyjsciowy — Ustawienia gtosnikow

W tym miejscu mamy mozliwos¢ uzyskania informacji dotyczacych wiasciwych ustawien pod katem wspdtpracy miksera TouchMix z aktywnymi
kolumnami glosnikowymi QSC z serii K, KW oraz KLA.

Ekran
gtéwny

Wybor banku Dotkniecie przycisku Wybor zaktadki
Aux wyboru Setup

Dotkniecie przycisku
Speaker Settings

it

Wall )i N
> B> O - > B > s

Aux Outputs

Odnosi sie do ilustracji 38

1. Przyciski wyboru glosnikow — Dotykamy przycisku, ktdry wskazuje serie
aktywnych kolumn gtosnikowych QSC (K, KW lub KLA), ktére s podtaczone do
gniazd wyjsciowych miksera. Hiae un

2. Ustawienie wzmocnienia — Ustawiamy pokretto Gain w kolumnach w pozydji

Laleck youd QL0 spoaker

L — =

|

wskazanej na ilustracji i opisanej w tekscie (3) ponizej ilustragji. [ e

3. Po zakonczeniu ustawien dotykamy przycisku Done.

A

B
q
i
-
1
§

a

Byl & et erf [0Skl S Bers

3 >

NOTA: Poziom subwoofera moze by¢ regulowany w celu uzyskania wiasci-
wych proporcji miedzy gérnymi a dolnymi czestotliwosciami. Gdy gtosniki
sq ustawione zgodnie ze wskazéwkami, odstep sygnat/szum jest zopty-
malizowany i mierniki poziomu wyjéciowego miksera TouchMix wskazuja,
jak wiele zapasu dynamiki jest dostepne dla systemu gto$niko-wego.
Nalezy przypomnie¢, ze kontrolka LED LIMIT gto$nikdw nie jest jest
wskaznikiem Clip. Bedzie ona zapalac sie przed tym, gdy mierniki miksera
zaczng wskazywac pojawienie sie jakiego$ przecigzenia. Dzieje sie tak, poniewaz procesor DSP gtosnikéw ogranicza wartosci szczytowe
w materiale typu program, chronigc wzmacniacz i gtosniki przed przesterowaniem.

— llustracja 38 -

Inne zalecane ustawienia kolumn gtosnikowych

K8, K10, K12 KW121, KW152, K153 KLA12 K-Sub, KW181, KLA181
LF LF LF MODE
Z subwooferem Z subwooferem Z subwooferem NORMAL
EXT SUB EXT SUB EXT SUB
Bez subwoofera Bez subwoofera Bez subwoofera
NORM NORM NORM
HF HF ARRAY SIZE POLARITY
FLAT FLAT Okreslenie liczby kolumn KLA 12 NORMAL
w klastrze.
MIC LINE MIC
LINE (tylko kanat A) 0
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Kanat wyjsciowy — Ustawienia wzmacniacza QSC GXD

W tym miejscu mamy mozliwos¢ uzyskania informacji dotyczacych wiasciwych ustawien pod katem wspétpracy miksera TouchMix ze wzmacniaczami
QSC GXD.

Ekran Wybdr banku Dotkniecie przycisku Wybor zaktadki Dotkniecie przycisku
gtéwny Aux wyboru Setup GXD Amp Settings

il > ey > SN > Bl >

Aux Outputs

Odnosi sie do ilustracji 39

Wzmacniacz GXD:

1. Home - Jesli ekran Gain we wzmacniaczu nie jest wyswietlany, wciskamy przycisk Home. Jedli ekran

Gain jest juz prezentowany, przechodzimy do nastepnego kroku. SR Amp Sriiing

2. Ustawiamy gatki Gain A oraz Gain B na poziom gain 0.0 dB. Enter — przechodzimy do nastepnego ekranu. SN e

3. Obracamy gatke Gain B/DSP Control w celu wybrania Stereo DSP. Enter — przechodzimy do nastepnego 3| ==t @ s
ekranu. Ginh i 1am

4. Obracamy gatke Gain B/DSP Control w celu wybrania Sensitivity. Enter — przechodzimy do nastepnego 3T Gnl iy TRMOCF OEE)
ekranu.

5. Obracamy gatke Gain B/DSP Control w celu wybrania TouchMix. Enter — zatwierdzamy wybor. A senly e 5

6. Home - powrét do ekranu gtéwnego. 5—pr- deimn iy Sowvmve [ES)
f———» = =ee =

Mikser TouchMix:

7. Przycisk Done — Zamkniecie okna z ustawieniami GXD Amp Settings. 7 —»_

Aux Overview — llustracja 39 -

Ten ekran zapewnia przeglad wysytek Aux dla wszystkich kanatéw wejsciowych oraz mikséw FX wraz
z ttumikami Aux Master dla kazdego miksu Aux.

Wszystkie wysytki aux, kontrolery panoramy oraz poziomu ttumikéw master mogga by¢ regulowane przez ich dotkniecie i wybranie, a nastepnie uzycie
pokretta Master Encoder.

Menu Dotkniecie Wybdr banku
Aux Overview wejs¢ (Input)

[ i
Menu A , 1 PR
> : InputSI1'8

Odnosi sie do ilustracji 40.

1. Podczas prezentowania ekranu Aux Overview na pasku Nav Strip mozna wybrac tylko banki Input oraz FX Master.

2. Kazda kolumna (In 1, In 2) reprezentuje kanat oraz przedstawia jego kontrolery
Aux Send i panoramy.

ARFAEIAN RENERN N i

2> '
NOTA: Jesli wejsciu zostata nadana nazwa, bedzie ona prezentowana e e
w nagtéwku kolumny. Dotykamy przycisku Select (nazwa) w celu przejécia > > 5 =} 2 - e —
do kontroleréw kanatu wejsciowego. R ¥ —]
5 = =10
3. Kazdy wiersz reprezentuje miks Aux. Nazwa miksu jest wyswietlana w pierwszej — - - - . - - — -
kolumnie oraz z ttumikiem Master. » ’ 2 I
4. Pre Fdr/ Post Fdr / Pre Dyn / Pre All - Wskazuje punkt pobrania sygnatu dla =l S N N S N | i
$ciezki wybranego miksu Aux. Mozemy zmieni¢ ustawienia, przechodzac do - S [t
zakladki Aux Channel Setup. 6 — = —- _J
5. Aux Master Fader — Stuzy do regulacji ogélnego poziomu miksu. 7 N
6. Suwak Stereo Aux Master — Dla pary stereo przeznaczony jest jeden suwak. o o | | et
e O | ne v
7. Suwak Pan Control - Stuzy do ustawienia sygnatu wejsciowego w prawym lub ¥ ’ » ; ; ; b
lewym kanale stereofonicznego miksu aux. et et et st e | e P -

— llustracja 40 —

NOTA: Jesli wyjscie Aux posiada nazwe nadang przez uzytkownika,
ta nazwa bedzie wyswietlana nad Aux Master.
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FX Masters

FX Masters - Efekty (Effects)

Te regulacje s wspdlne dla wszystkich procesorow efektow. Wiecej informacji dotyczacych poszczegdlinych procesoréw efektdw znajduje sie w rozdziale

im poswieconym.

Ekran Wyb6r banku Dotkniecie przycisku ~ Wybor zaktadki
gtéwny FX Masters Select Effect

] > R > >

Odnosi sie do ilustracji 41.

1. Zakladka Effect — Wybor ekranu FX Master Effect

2. Gatka Aux Send (TouchMix-16, 1-10) (TouchMix-8, 1-4) — Ustawienie poziomu
przetwarzanego sygnatu audio przesytanego torami mikséw Aux.

3. Przycisk Reset — Powoduje przywrdcenie domyslnych ustawieri kontroleréw procesora oraz
wysytek Aux.

4. Etykieta presetu — Nazwa aktualnie aktywnego presetu. Dotkniecie przenosi do biblioteki
presetow.

5. FX Pull-down - Dotkniecie pozwala na wybranie innego procesora.

6. Przycisk Simple - Powoduje wiaczenie lub wytgczenie trybu Simple. Ukrywa wszystko
z wyjatkiem kluczowych kontroleréw wybranego procesora. Ukryte kontrolery sa specyficzne
dla wybranego urzadzenia FX. Linie opéZniajqce Mono oraz Stereo nie posiadajq trybu Simple.

7. Miemiki — Miemnik sygnatu wejsciowego wskazuje odbierany poziom audio przed FX.
Mierniki wyjsciowe pokazuja poziom stereofonicznego sygnatu audio za FX.

8. Thumik FX Master — Stuzy do kontroli poziomu miksu FX przekazywanego na giéwne wyjscia
Main L/R. Na ekranie Mixer Setup mozna wybra¢ opcje odstuchu Pre Fader Listening (PFL) lub
After-Fader Listening (AFL).

FX Masters - EQ

Pozwala na kontrole i prezentuje ustawienia korekcji barwy kanatu FX Master.

Ekran Wybér banku Dotkniecie przycisku ~ Wybor zaktadki
glowny FX Masters Select EQ

it > I > EE > I

Odnosi sie do ilustracji 42.

1. Zakladka EQ — Wybor ekranu FX Master EQ

2. Wykres EQ — Graficzna prezentacja ustawien korektora barwy. Pionowa skala wskazuje
wzmochienie, natomiast pozioma jest czestotliwoscia. W przedstawionym przykfadzie
wiaczony jest filtr Low Cut oraz filtr pétkowy gérnych czestotliwosci.

3. Przyciski filtrow pétkowych — 1 (low), 2 (high) — Stuza do wiaczenia / wytaczenia
skojarzonych filtréw pétkowych.

4. Przycisk Low Cut — Stuzy do wiaczenia / wytaczenia filtra dolnozaporowego. Ten filtr odcina
czestotliwosci znajdujace sie ponizej wartosci okreslonej parametrem Freq.

5. Gatka Gain - Stuzy do okreslenia poziomu wzmocnienia skojarzonego pasma EQ w zakresie
od -15 dB do +15 dB.

6. Gatka Frequency - Stuzy do okreslenia czestotliwosci w punkcie o 3 dB ponizej 0 dla filtra
Low Cut oraz 3 dB powyzej (gdy wzmocnienie jest ujemne) lub powyzej (gdy wzmocnienie
jest dodatnie) dla gatki Gain skojarzonego filtra pdtkowego.

7. Przycisk EQ In — Wiacza dziatanie korektora barwy.

8. Przycisk Reset — Powoduje ustawienie wszystkich kontroleréw EQ w ich domyslnych
fabrycznych pozycjach.
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FX Masters - Preset

Zapewnia mozliwo$¢ wezytania presetéw dla wybranego kanatu FX w oparciu o aktualnie aktywne urzadzenie FX. Wszystkie presety sg dostepne dla
wszystkich kanatéw FX.

Ekran Wybdr banku Dotkniecie przycisku ~ Wyb6r zaktadki
gtéwny FX Masters Select Presets

) > L > W > [

Odnosi sie do ilustracji 43.

1. Zakladka Presets — Wybdr ekranu presetow. 1
2. Etykieta aktualnego Presetu — Prezentuje nazwe aktualnie aktywnego presetu (jesli jest).

3. Przycisk Save / Save As — Powoduje wyswietlenie strony z opcjami dotyczacymi nadania
nazwy presetowi oraz wyboru wewnetrznej lub zewnetrznej pamieci USB do zapisu presetu.

o U N

4. Lista presetow zewnetrznych — Prezentuije liste presetéw zewnetrznych, ktére zostaty
zapisane na zewnetrznym dysku USB.

5. Lista presetéw wewnetrznych - Prezentuje liste presetéw, ktére zostaty zapisane
w pamieci wewnetrznej miksera. 7

6. Lista presetow fabrycznych — Prezentuije liste presetéw zaprogramowanych fabrycznie,
ktore sg dostepne dla aktualnie wczytanego urzadzenia FX. Wybdr presetu nastepuje przez
dotkniecie jego nazwy.

O

7. Przycisk Delete — Powoduje usuniecie wskazanego presetu z wewnetrznej lub
zewnetrznej pamigci uzytkownika.

8. Przycisk Copy to USB — Kopiowanie wybranego presetu do pamieci zewnetrznej USB.

— llustracja 43 -

9. Przycisk Copy to Internal — Kopiowanie wybranego presetu do wewnetrznej pamieci
miksera.

10.Przycisk Recall Preset — Stuzy do wczytania zapamietanych parametrdw efektow presetu,
ktory zostat wybrany z okna Factory, Internal lub External (USB). Wczytanie nie powoduje
zmian w przypisaniach: Aux Sends, EQ, Mutes oraz Group.
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FX Masters — Setup

Przechodzac do zaktadki Setup mamy mozliwos¢ zmiany nazwy kanatu FX Master oraz przypisania kanatu do grup Mute oraz DCA.

Ekran
gtowny

Wyb6r banku

FX Masters Select

Hith

Dotkniecie przycisku

Wybor zaktadki
Setup

11110
> B > Em > Em

Odnosi sie do ilustracji 44.

11.Przypisania do grup DCA - Te przyciski pozwalajg na przypisanie tego kanatu
do danej grupy DCA. Wiecej informagji na ten temat znajduje sie w rozdziale

. Zakladka Setup — Wybdr ekranu Setup.

zmienic.

. Pole Name — Dotkniecie pola Name powoduje wy$wietlenie klawiatury
ekranowej, za posrednictwem ktérej mozna wpisa¢ nazwe kanatu.

. Etykieta Channel — Nazwa systemowa dla kanatu FX (mix). Nie mozna jej

Charnel Mt

—- T [

N

. Assign To — Ten przycisk stuzy do wiaczenia oraz wytgczenia przypisania kanatu

FX do gtéwnego wyjscia Main Left / Right.

. Przyciski przypisania do grup Mute — Te przyciski pozwalaja na przypisanie
tego kanatu do danej grupy wyciszenia. Wiecej informacji na ten temat

znajduje sie w rozdziale poswieconym grupom wyciszenia.

poswieconym grupom DCA.

FX Overview

Assignments
istp Groug

w

st

_ 1 i ]
R Py ey ey ey

-

(&)

Ten ekran zapewnia przeglad wysytek FX dla wszystkich kanatéw wejsciowych oraz

thumika FX Master dla kazdego procesora FX. Wszystkie wysytki FX oraz poziomy

— llustracja 44 -

FX master moga by¢ regulowane przez dotkniecie kontrolera i jego wybranie,
a nastepnie uzycie pokretta Master Encoder lub przyciskéw Nudge na iPadzie.

Menu FX Overview
FX > 0
Menu > ' Inputs 1-8

Wybdr banku
wejs¢

Odnosi sie do ilustracji 45.

1.

Na pasku Nav Strip mozna wybrac tylko banki
Input.

. Kazda kolumna (In 1, In 2) reprezentuje kanat
oraz przedstawia cztery tory FX send tego
kanatu.

. Kazdy wiersz reprezentuje miks FX i przedsta-
wia wysytki FX dla miksu.

. Thumik FX Master — Stuzy do regulagji pota-
czonego poziomu wszystkich wysytek FX
tworzacych miks.

5. lkona FX Processor — Wskazuje aktualnie

wybrane urzadzenie FX dla miksu FX.

1 —

i i
N i " oMy
Inputs 1-8 Inputs 9-16

i 1 1
i

i1 | |I||I

Stereo In /2 Track

2 } In1 Man>t(ers
X1 X1 FX1 FX1 FX1 X1 X1 X1 Yowa

3 e I e e e —— = —— —{
FX2 X2 FX2 FX2 FX2 FX2 X2 FX2 Ll Ly

4 e S e Sl SE——— E—— -E
X3 X3 X3 X3 X3 X3 FX3 X3 e T
e e e e e e el e | =

[ = = -

5 - Ji—
FX4 FX 4 X4 FX4 X4 FX4 FX 4 FX 4 v Pt
e E—— e JE— e e—— s — ] S —

— llustracja 45 -
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Procesory FX

Procesory FX - Chorus

Efekt chorusa powoduje zmiane wysokosci dzwiekéw ze statg predkoscig w celu wzbogacenia brzmienia.

Ekran FX Masters Wybér Wybor Wybér chorusa
gtéwny kanatu FX efektu

it > | > IET > E2 > CITT

Odnosi sie do ilustracji 46

1. Przelacznik LFO Type - Stuzy do okrelenia sposobu zmiany wysokosci
dzwiekéw. Ustawienie Sine powoduje ptynng zmiane wysokosci dzwiekow.
Ustawienie Saw powoduje nagfa zmiane wysokosci dzwiekow.

2. Gatka LFO Rate - Stuzy do okreslenia szybkosci zmian wysokosci dzwiekdw.

3. Gatka LFO Depth - Stuzy do okreslenia stopnia modulacji, jakiemu bedzie
podlegac sygnat audio.

4. Gatka Lo Cut - Powoduije ttumienie lub ,wyciecie” czestotliwosci ponizej Q a Q Q
|
3

ustawionej wartosci. Zakres od 20 Hz do 2 kHz. o

Eae
A
|
2

v —»i.

5. Gatka Hi Cut - Powoduje ttumienie lub ,wyciecie” czestotliwosci powyzej
ustawionej wartosci. Zakres od 200 Hz do 20 kHz.

— llustracja 46 -

Sine Saw

w apAn OD e
Wolnej Szybciej

Rate (D)., AAALA  AAAARAAA

Mata glebokos¢ ~ Duza gtebokos¢
Depth 035

— llustracja 47 -
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Procesory FX — Dense Reverb

Dense Reverb (preset z przyrostkiem,,D") jest modelem pogtosu cyfrowego z bardziej gestymi odbiciami sygnatu, ktdry to mozna spotkac w niektdrych
rzeczywistych przestrzeniach akustycznych.

Ekran FX Masters Wybor Wybor Wybor
gtéwny kanatu FX efektu Dense Reverb

i) > [ > T > 2 > e

Odnosi sie do ilustracji 48

1. Gatka Lo Cut — Powoduje tlumienie lub ,wyciecie” czestotliwosci ponizej 1
ustawionbej wartosci. Zakres od 20 Hz do 2 kHz.

2. Gatka Hi Cut — Powoduije ttumienie lub ,wyciecie” czestotliwosci powyzej
ustawionej wartosci. Zakres od 200 Hz do 20 kHz.

3. Gatka Reverb Time - Czas pogtosu (RT) jest odcinkiem czasu potrzebnym do
zaniku pogtosu o 60 dB.

4. Gatka Initial Delay — Stuzy do okreslenia odcinka czasu miedzy pojawieniem
sie sygnatu wejéciowego a pierwszymi jego odbiciami, ktére tworzg pogtos.

5. Gatka High Ratio — Zmienia liczbe odbi¢ w zakresie wysokich czestotliwosci.

6. Gatka Diffusion — Stuzy do kontroli gestosci grup wezesnych odbi¢ sygnatu lub
inaczej méwiac symuluje strukture powierzchni, od ktérej odbijaja sie dzwieki. 3 4 5 6 7 3

7. Gatka Rever Delay — Zmienia op6Znienie miedzy odbiciami. - llustracja 48 -

8. Gatka Early Reflections — Zmienia amplitude wczesnych odbic.

Procesory FX — Lush Reverb

Lush Reverb (preset z przyrostkiem, L) jest modelem pogtosu cyfrowego o bardziej soczystym charakterze.

Ekran FX Masters Wybor Wybor Wybor
gtowny kanatu FX efektu Lush Reverb

i) > SR > G > [ > eer—"

Odnosi sie do ilustracji 49

1. Gatka Lo Cut — Powoduje thumienie lub ,wyciecie” czestotliwosci ponizej 1
ustawionej wartosci. Zakres od 20 Hz do 2 kHz.

2. Gatka Hi Cut — Powoduje tlumienie lub ,wyciecie” czestotliwosci powyzej
ustawionej wartosci. Zakres od 200 Hz do 20 kHz.

3. Gatka Size — Okresla najwieksza odlegtos¢ symulowanej przestrzeni akustycznej
w metrach.

4. Gatka Pre Delay - Stuzy do okreslenia odcinka czasu miedzy pojawieniem sie
sygnatu wejsciowego a pierwszymi jego odbiciami.

5. Gatka Low Reverb — Stuzy do okreslenia czasu wybrzmiewania pogtosu dla
pasma ponizej czestotliwosci podziatu crossovera.

6. Gatka Crossover — Stuzy do okreslenia punktu dla parametréw Low Reverb
Time oraz High Reverb Time.

3 4 5 6 7 8

" . S . . — llustracja 49 -
7. Gatka High Reverb - Stuzy do okreslenia czasu wybrzmiewania pogtosu dla

pasma powyzej czestotliwosci podziatu crossovera.

8. Gatka Diffusion — Stuzy do kontroli gestosci grup wezesnych odbic sygnatu lub inaczej méwigc symuluje strukture powierzchni, od ktérej odbijaja sie
dzwieki.
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Procesory FX — Mono oraz Stereo Delay

Te efekty powodujg op6znienie sygnatu audio w celu uzyskania echa lub podobnych efektéw brzmieniowych. Kontrolery linii opdZniajacej stereo moga
by¢ zlinkowane lub dziata¢ niezaleznie.

Ekran FX Masters Wybor Wybor Wybor
gtowny kanatu FX efektu Stereo Delay

] > [ > I > ) > e

Odnosi sie do ilustracji 50

1. Gatka Lo Cut — Powoduje tlumienie lub ,wyciecie” czestotliwosci ponizej 1
ustawionej wartosci. Zakres od 20 Hz do 2 kHz.

2. Gatka Hi Cut - Powoduje tlumienie lub ,wyciecie” czestotliwosci powyzej
ustawionej wartosci. Zakres od 200 Hz do 20 kHz.

3. Gatka Delay - Okredla czas miedzy sygnatem podstawowym a sygnatem
opdznionym.

R AIRLTOR

|

4. Gatka Tap Tempo - Stuzy do okreélenia tempa powtdrzen przez jej i P . '

sekwencyjne dotkniecia. Dotykamy przycisku Tap Tempo, a nastepnie ’
dotykamy gatki Master Control ze statg szybkoscia.

5. Gatka Regeneration — Stuzy do regulagji ilosci opéznionego sygnatu, ktdry jest
przesytany na wejscie efektu. Przy ustawieniu 0% bedzie styszalne tylko
pierwsze echo. Przy ustawieniu 99% echo bedzie powtarzane nieskoriczenie 3 4 5 6 7 8
Z tym samym poziomem.

6. Przycisk Channel Linking (tylko dla Stereo Delay) — Powoduje powiazanie ~ llustracja 50 -

wszystkich kontroleréw w obydwu kanatach. Kanat drugi jest ustawiany na ten
sam poziom jak kanat pierwszy.

Procesory FX - Pitch Shift

Pitch Shift powoduje podwyzszenie lub obnizenie wysokosci dzwiekéw o staly interwat. Dodatkowo sygnat moze zosta¢ op6zniony wzgledem
oryginalnego. Dwa kanaty wyjsciowe efektu moga by¢ regulowane niezaleznie.

Ekran FX Masters Wyb6ér kanatu Wybor Wybdr
gtéwny FX efektu Pitch Shift

itt] > [ > IS > 2 > e

Odnosi sie do ilustracji 51

1. Gatka Lo Cut — Powoduje thumienie lub ,wyciecie” czestotliwosci ponizej
ustawionej wartosci. Zakres od 20 Hz do 2 kHz.

2. Gatka Hi Cut — Powoduje tlumienie lub ,wyciecie” czestotliwosci powyzej
ustawionej wartosci. Zakres od 200 Hz do 20 kHz.

3. Lewa oraz prawa gatka Shift — Stuza do okreslenia zakresu transpozydji,
w dét (-) lub w gére (+), dla dwoch kanatéw wyjsciowych

+ 100c =1 pétton

200c =1 caly ton Q Q Q Q
- S - W
4 S Sy

« 1200c = 1 oktawa

Obracajac pokretto Master Encoder zmieniamy transpozycje przesuwnika widma T T
w interwatach réwnych potowie tonu. W celu dokonania precyzyjnych ustawien 3 4

nalezy Master Encoder wcisna¢ i przytrzymac podczas jego obracania. — llustracja 51 -

4. Lewa oraz prawa gatka Delay — Powoduja dodanie opdznienia wynoszacego
maksymalnie 100 milisekund do sygnatu wyjéciowego przesuwnika widma.
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Menu

Menu zapewnia mozliwos¢ przejécia do niektdrych funkcjonalnosci miksera oraz ustawier globalnych. Dodatkowo menu daje tez mozliwo$¢ szybkiego
dostepu do funkgji Clear Clip, Mute, Cue oraz trybu Global Screen.

Weciskamy
Menu

Menu

8.

o.

. Grupy DCA — Szczegéty na stronie 55 w rozdziale ,Grupy DCA”

Security — Szczegdty na stronie 54 w rozdziale ,Zabezpieczenia”

Scenes — Szczegdty na stronie 53 w rozdziale ,Sceny”

FX Overview — Szczegdty na stronie 48 w rozdziale ,FX Overview”

Remote Control Settings — Szczeg6ty na stronie 56 w rozdziale
JUstawienia zdalnej kontroli”

Aux Overview — Szczegdly na stronie 45 w rozdziale ,Aux Overview”

User Buttons — Szczegdty na stronie 57 w rozdziale ,Przyciski uzytkownika”

Mic Phantom - Szczegdly na stronie 59 w rozdziale ,Zasilanie fantomowe”

Talkback - Szczegdly na stronie 59 w rozdziale Talkback / Noise”

10.Mixer Setup — Szczegdty na stronie 58 w rozdziale ,Konfiguracja miksera”

Menu

Scenes

DCA

Security T

N\
| |

|

K

—{ ]
(=]

Overview

FX

Overview

Remote
Control Settings

|

User
Buttons

N\ AN
Settings ‘|Mixer$etup] \ Talkback ] \MicPhantom]

Clear
Clear Clip —11

Clear Mute —] 2

Clear Cue —] 3

73
o
©w
Q
@
@
S

Modes
Advanced ——14

Simple —15

— llustracja 52 -

11.Clear Clip — Wyczyszczenie wskazar przecigzenia na pasku nawigacji. Wskazniki przecigzenia s usuwany tylko w urzadzeniu, z poziomu ktérego
nastapito wcisniecie przycisku Clear Clip. Domyslnie te funkcje wykonuje réwniez przycisk uzytkownika U2.

12.Clear Mute - Powoduje wyfaczenie wszystkich typéw wyciszenia z wyjatkiem grup Mute oraz DCA.

13.Clear Cue - Powoduje usuniecie wszystkich przypisan do toru odstuchu,,Cue”. Domyslnie te funkcje wykonuje réwniez przycisk uzytkownika U3.

14.Advanced - Prezentuje i zapewnia dostep do wszystkich kontroleréw na wszystkich ekranach, ktére maja mozliwos¢ wyboru trybu Advanced oraz
Simple. Jesli tego chcemy, mozemy zmienia¢ poszczegdlne ekrany do pracy w trybie Simple.

15.Simple — Prezentuje i ogranicza zestaw kontroleréw na wszystkich ekranach, ktére majg mozliwos¢ wyboru trybu Advanced oraz Simple. Jedli tego

chcemy, mozemy zmienia¢ poszczegdine ekrany do pracy w trybie Advanced.

A NOTA: Przefaczanie z trybu Advanced na Simple nie powoduje zmian w zadnych wartoéciach parametréw kontroli.
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Sceny

Sceny zapewniajg mozliwos¢ zapamietania, a nastepnie wczytania wszystkich parametréw miksu.

Wciskamy Dotykamy
Menu Scenes

» | scenes

Odnosi sie do ilustradji 53.

1. Nazwa aktualnej sceny — Prezentuje nazwe aktualnie wczytanej sceny.

2. Przycisk Save / Save As — Powoduje wyswietlenie strony z opcjami dotyczacymi nazwania
sceny i wyboru pamieci wewnetrznej lub zewnetrznej USB.

3. Lista scen zewnetrznych (USB) — Zapisuje dane sceny na dysku zewnetrznym USB.

U PN —

4. Lista scen uzytkownika — Zapisuje dane sceny w wewnetrznej pamieci miksera.

5. Lista scen fabrycznych — Biblioteka presetéw scen zawierajacych ustawienia miksera dla
réznych zespotdw, produkgji oraz styldw. Sceny fabryczne s3 tylko do odczytu.

6. Przycisk Delete — Powoduje usuniecie sceny z pamieci wewnetrznej lub zewnetrznej.

NOTA: W celu skopiowania sceny fabrycznej nalezy najpierw ja wczytac, a nastepnie
korzystajac z funkgji Save/Save-as zapisac jg w wybranej lokalizacj.

7. Przycisk Copy to USB - Pozwala na przeniesienie/skopiowanie sceny miedzy pamiecig USB
a pamiecia wewnetrzna. Pamiec fabryczna jest tylko do odczytu.

8. Przycisk Copy to Internal — Pozwala na przeniesienie/skopiowanie miedzy pamiecia USB
a pamiecia wewnetrzna.

— llustracja 53 -

9. Przycisk Recall Preset — Stuzy do wczytania wybranej sceny. Nie powoduje zmian ustawien
sieci Wi-Fi.

10.Przelacznik Include / Omit Levels - Gdy jest wiaczony (omit), nie s wczytywane parametry ustawien wszystkich ttumikéw, wysytek FX ani wysytek
Aux.

NOTA: Mikser zapisuje stan wszystkich kontroleréw co kazde 30 sekund. Jesli dokonujemy wielu zmian, mikser moze czeka¢ nawet jedna minute
na zapis. Gdy od miksera zostanie odfgczone zasilanie, a nastepnie ponownie wiaczone, mikser powrdci do stanu ostatniego automatycznego
zapisu ustawien.

NOTA: Mozliwe jest wczytanie sceny z miksera TouchMix-16 na modelu TouchMix-8 oraz wezytanie sceny TouchMix-8 na mikserze TouchMix-16.
Model TouchMix-8 po prostu pominie te kanaty wejsciowe oraz szyny mix, ktérych nie posiada. TouchMix-16 zmieni wszystkie ustawienia sceny
TouchMix-8. Ustawienia fabryczne kanatu Stereo uaktualnia fabryczne kanaty stereo w mikserze. Kanaty 9/10 oraz 11/12 miksera TouchMix-8
zmienia kanaty 17/18 oraz 19/20 miksera TouchMix-16 i odwrotnie.
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Zabezpieczenia

Dostepne s cztery poziomy zabezpieczenia chronione hastem.

Wciskamy Dotykamy
Menu Security

=

Odnosi sie do ilustracji 54.

1. Hasta

WAZNE: Wprowadzenie hasta Administratora wigcza funkcje zabezpieczen.
Pozostawienie tego pola pustym sprawia, ze obstuga miksera jest mozliwa
bez zadnych ograniczen bezpieczeristwa.

+ Administrator — Uzytkownicy logujacy sie z uzyciem tego hasta maja dostep
do wszystkich funkdji miksera, wigczajac w to ustawienia funkgji zabezpieczen.

« Al Access — Zapewnia dostep do wszystkich funkgji miksera, z wyjatkiem ustawien
zabezpieczen.

« Simple Mode Only — Zapewnia dostep do wszystkich funkgji trybu Simple
w przypadku ekranéw posiadajacych wybor trybéw Simple / Advance,
a takze wszystkich innych funkgji z wyjatkiem ustawien zabezpieczen.

+ Levels Only — Zapewnia dostep jedynie do kontroli poziomdw sygnatow.

Security Setup

Administrator

Overwrite Scenes Recal Recall
2 and/or Presets Scenes  Prese ts All Access @ except security Setup)
= e < [ |e=]
3 Simple Mode Only
TR e
4
Levels Only
Sl  em]
5
o)
Auto Lock Hours Minutes
6—P=0 O EEZEEEY ) RN

— llustracja 54 -

2. Overwrite Scenes & Presets — Wigczenie lub wylaczenie mozliwosci nadpisywania scen oraz presetéw w mikserze lub zewnetrznym twardym dysku.
Przetacznik jest dostepny dla wszystkich pozioméw zabezpieczenia z wyjatkiem Administratora.

3. Recall Scenes — Wigczenie i wytaczenie mozliwosci wezytywania scen z miksera lub zewnetrznych twardych dyskéw. Przetacznik jest dostepny dla

wszystkich pozioméw zabezpieczenia z wyjatkiem Administratora.

dla wszystkich pozioméw zabezpieczenia z wyjatkiem Administratora oraz Levels Only.

Recall Presets — Wiaczenie i wylaczenie mozliwosci wezytywania presetéw z miksera lub zewnetrznego twardego dysku. Przetacznik jest dostepny

5. Hours oraz Minutes — Te pola stuza do okreslenia czasu, po uptynieciu ktérego zostanie aktywowana funkcja Auto Lock. Po zablokowaniu miksera,

dostep do zabezpieczonych pozioméw obstugi wymaga wprowadzenia hasta.
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Grupy DCA

Grupy DCA pozwalajg na wyciszenie oraz kontrole poziomu sygnatu kanatéw, ktdre zostaty do nich przypisane. Kontrola DCA nie powoduje zmiany
pozycji thumikéw lub zmiany stanu wyciszenia kanatow, ktére sa do niej przypisane.

Weciskamy Dotykamy

Home banku DCA
] i

| > R > IEEE
DCA Groups

Odnosi sie do ilustracji 55

NOTA: Mozliwy jest rowniez dostep do ekranu grup DCA przez dotknigcie:
A Menu > DCA Groups lub przypisanie grupy DCA z poziomu ekranéw

.
konfiguracji kanatéw.
]
2 A

Dziatanie grup Mute

3 —>~ Assignments - DEA 2 [DCAZ 1|
+ Gdy kanat jest przypisany do jednej lub kilku grup DCA, poziom wyjsciowy tego 4 . r" :
kanatu jest réwny sumie ustawienia thumika DCA oraz ustawienia thumika kanatu. o —————(————— — ——
+  Gdy kanat jest przypisany do jednej lub kilku grup DCA, kanat oraz wszystkie grupy R S e = T
DCA musza mie¢ wyfaczone wyciszenie, aby sygnat audio byt dalej przesytany. Ta sama CLU S P T T I P N
reguta ma zastosowanie, gdy kanat jest przypisany do DCA i grupy Mute — wszystko 5 e e e e
musi mie¢ wylgczone wyciszenie. | N P [ R [ [ — —
1. Przycisk wyboru DCA - Stuzy do wyboru przypisanej grupy DCA oraz dodania lub i med m m m e e
usuniecia kanatow. -l N T N T TR P
2. Nazwa systemowa DCA - Tej nazwy nie mozna zmienic.
3. Pole nazwy uzytkownika - Dotkniecie pola nazwy powoduje wyswietlenie — llustracja 55 -

klawiatury, ktérej mozna uzy¢ do wprowadzenia nazwy grupy DCA.
4. Przycisk Clear — Powoduije usuniecie wszystkich przypisar z wybranej grupy DCA.

5. Przyciski przypisan — Dotkniecie jednego z przyciskéw przypisan kanatéw powoduje dodanie wskazanego kanatu do wybranej grupy DCA.
Mozna przypisa¢ wszystkie typy kanatéw z wyjatkiem DCA.

Aux Overview

Szczegéty na ten temat znajduja sie na stronie 45 w rozdziale ,Aux Overview”.

Zapewnia przeglad wysytek Aux dla wszystkich kanatéw wejsciowych oraz mikséw FX wraz z thumikami Aux Master dla kazdego miksu Aux.
Wszystkie wysytki aux, kontrolery panoramy oraz poziomu thumikéw master mogg by¢ regulowane przez ich dotkniecie w celu wyboru, a nastepnie

uzycie pokretta Master Encoder.

Menu Wybieramy bank Dotykamy
wejsc Aux Overview

i i
Menu > Aux > ol W B
' opus s
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Ustawienia zdalnej kontroli

Pozwala na okreslenie mozliwosci kontroli dziatania miksera za posrednictwem zalogowanych do niego urzadzen. Gdy nowe urzadzenie zostanie

podtaczone do sieci miksera i zostanie uruchomiona aplikacja TouchMix Control App, na ekranie miksera zostanie wy$wietlony komunikat,

ze zostato podiaczone nowe urzadzenie.

Weciskamy Dotykamy
Menu Remote

Remote
Menu | 3 | " Settings

Odnosi sie do ilustracji 56. (Sekcja A dotyczy poziomu dostepu do osobistego miksu monitorowego, natomiast sekcja B dotyczy poziomu dostepu Full

Access).

1. Devices: Lista zdalnych urzadzen, ktére sg lub byly podtgczone do miksera TouchMix.

Niebieskie podswietlenie wskazuje wybdr.

2. Access Control: Ustawienie Personal Monitor Mix pozwala na wybor tej funkcjonal-
nosdi, ktéra ma by¢ dostepna dla wybranego urzadzenia. Ustawienie Full Access
zapewnia zdalnemu urzadzeniu petny dostep i pozwala na logowanie z uzyciem

hasta.

3. Wybdr funkcjonalnosci — Kolor niebieski wskazuje funkcje, ktdra jest udostepniona,
natomiast kolor szary wskazuje funkcje, ktéra jest niedostepna.

a. Main Mix - Dostep i kontrola do kontroli miksu gtéwnego.
b. Record - Dostep i kontrola do funkgji nagrywania.
¢. Przyciski User — Dostep do zmiany funkgji przypisywanych do przyciskéw

uzytkownika.

d. Kanat Auxiliary — Dostep do indywidualnych mikséw kanatéw aux. Swietne
rozwigzanie dla wykonawcéw scenicznych.

4. Save —Ten przycisk pozwala na zapisanie ustawier dla wybranego urzadzenia.

Komunikat ze wskazaniem, ktdre funkcje s dostepne, jest przesytany do

urzadzenia.

5. Remove Device - Ten przycisk powoduje usunigcie wybranego urzadzenia z listy.

6. Security Login: — Stuzy do okredlenia, czy uzytkownik wybranego urzadzenia musi
sie logowac czy tez nie. Konieczne jest wiaczenie funkdji zabezpieczenia dostepu do
miksera. Szczegdty w rozdziale dotyczacym zabezpieczen.

FX Overview

Szczegétowe informacje na ten temat znajduja sie na stronie 48 w rozdziale ,FX Overview”.

Remote Control Settings

A Devices Access Control:
Extra iPad 1 (O ) Aux1(Lead Vocals)
1T — Joe'siPad Full Acce @  Aux2 (Backing Vocals)
2 iPhone_vocal O ) Aux3(Tim's Ears)
‘D Melntix O ) Aux4(Bass)
3a /O: fecord @0  Aux5 (Guitar)
3b D) Userutt / Q) Aux6 (Delays)
3cC / @  Aux7/8 (Drummen)
Q) Aux9/10(Keys)
——
Remote Control Settings
B ” Access Control:
2 ExtraiPad 1
iPhone_vocal -
6 WD) Ssecurity Login

— llustracja 56 —

Ten ekran zapewnia przeglad wysytek FX dla wszystkich kanatéw wejsciowych oraz thumika FX Master dla kazdego procesora FX. Wszystkie wysytki FX
oraz poziomy FX master moga by¢ regulowane przez dotkniecie kontrolera i jego wybranie, a nastepnie uzycie pokretta Master Encoder lub przyciskéw

Nudge na iPadzie.

Menu FX
Overview wejsc
FX
] > >

Wybdr banku

Inputs 1-8
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Przyciski uzytkownika (User Buttons)

Ten ekran zapewnia mozliwos$¢ przypisania do czterech przyciskéw uzytkownika réznych funkgji, a nastepnie dostep do nich za jednym dotknieciem
przycisku.

Wciskamy Dotykamy
Menu User Buttons

r
Menu > Use
Buttons

Odnosi sie do ilustracji 57.

Domyslnie przyciski uzytkownika sg przypisywane do:

User Button Setup
¢ przej§Cia w Iewq Strone (U1) User Button 1 User Button 2 User Button 3 User Button 4
« usuniecia wskazan przesterowania (U2) T —> gace ) (gmee ) (e, )
. . . . 2 — Nav Left
« usuniecia przypisan do toru odstuchu,,Cue” (U3) 3 71[
ey o 4 —
» przejscia w prawa strone (U4) — —
1. Aktualna funkdja przycisku uzytkownika 1 - 4. e oo it
Mute
2. Kolor niebieski wskazuje, ze przycisk uzytkownika zostat wybrany i moze by¢ Gotosareen
zmieniony lub mozna zmienic jego nazwe. Aktualna funkdja jest wyéwietlana —
w oknach Action, Selection oraz Detail. 5 —
3. Nazwa przycisku uzytkownika. Klikniecie na to pole pozwala na jej zmiane. 6 i
p Y Zyt S p p J€) 3 7 __H -Rese(

Gdy zmienimy funkcje przypisang do przycisku, zmienia sie tez nazwa na

domyslng lub te, ktdra wybierzemy.
— llustracja 57 -
4. Wyb6r pozycji z kazdej z list w prezentowanej kolejnosci — Action, Selection,

Detail.
5. Kolor niebieski wskazuje aktualny wybor z listy.

6. Assign —Wcisniecie tego przycisku powoduje sfinalizowanie operacji przypisania danej funkdji do przycisku uzytkownika.

kiedy mozemy powiedzie¢, czy ta funkgja jest wigczana lub wylaczana przyciskiem uzytkownika, jest sprawdzenie, czy styszalna jest réznica,
gdy Pitch Correct jest przypisany do kanatu. Jesli wybierzemy Utility > Pitch Correct >, potrzebujemy dwdch przyciskéw uzytkownika — jeden
do wiaczenia tej funkdji, a drugi do jej wylaczenia. Wiecej informacji na temat przypisania lub wigczenia funkgji Pitch Correct w danym kanale
znajduije sie w rozdziale: ,Kanat wejsciowy — Pitch Correct” na stronie 35.

g NOTA: PITCH CORRECT: Ta funkcja wytacza lub wiacza efekt Pitch Correct. Nie wptywa to na przypisanie tej funkgji do kanatu. Jedynym sposobem,

Alternatywna metoda jest przypisanie do przycisku uzytkownika przejécia na okreslony ekran. Nie ma to zastosowania w przypadku zdalnych urzadzen.
1. Przechodzimy na wiasciwg strone (ekran).

2. Wciskamy i przytrzymujemy przycisk uzytkownika przez 2 - 3 sekundy.

3. Po jego zwolnieniu pojawi sie komunikat. Dotykamy ,Yes” w celu zatwierdzenia zmiany lub ,Cancel” w celu jej anulowania.

4. Mozemy nada¢ przyciskowi uzytkownika przyjazna nazwe korzystajac z ekranu User Button Setup (ilustracja 57).

W celu przywrécenia przyciskom uzytkownika ich domyslnych ustawien fabrycznych nalezy je wcisna¢ jednokrotnie w celu uzyskania dostepu do
przypisanej strony. Nastepnie wciskamy i przytrzymujemy ten przycisk uzytkownika przez 2 — 3 sekundy.
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Konfiguracja miksera

Wciskamy Dotykamy
Menu Mixer Setup

Menu > Mixer Setup

llustracja 58 odnosi sie do ekranu TouchMix, a ilustracja 59 odnosi sie do iPad App.

1.

. Przelaaznik Cue Mode - Zmienia punkt pobrania sygnatu dla toru odstuchu

. Przelaaznik Sample Rate — Stuzy do okreslenia czestotliwosci prébkowania

. Przelacznik Dynamics Processing’ (Globalny) — Stuzy do okredlenia, czy bramki 11

. Przycisk Clear Storage — Powoduje usuniecie z pamieci miksera wszystkich

. Informacja Software Version — Prezentuje numer aktualnie zainstalowanej

. Przycisk Upgrade’ - Po opublikowaniu nowej wersji firmware'u miksera

Gatka Display Brightness' - Stuzy do regulacji jasnosci ekranu LCD i podswie-
tlanych przyciskéw miksera TouchMix.

Clear Storage

,Cue” na: przed ttumkiem (PFL) lub za thumikiem (AFL).

(bit rate) miksera. Ma to istotne znaczenie podczas nagrywania. Zwykle 44100
jest uzywane dla audio CD, natomiast 48000 jest uzywane przy zapisie audio
dla celéw video.

5‘@00\l®m A W N=

oraz kompresory wszystkich kanatéw wejéciowych kontrolujg sygnatprzed zy 12

za EQ
— llustracja 58 -

. Przelacznik Demo Mode' - Tryb demo prezentuje w skrécie najwazniejsze

funkcje miksera TouchMix.

presetoéw oraz scen utworzonych przez uzytkownika. Nie s3 usuwane presety ani
sceny zapisane na nosniku USB.

wersji firmware'u (oprogramowania sprzetowego). Jesli korzystamy z urzadzeni
zewnetrznych, musza by¢ one podtgczone do miksera TouchMix w celu
podgladu wersji oprogramowania TouchMix. Wersja aplikacji (App) jest
pokazywana w ustawieniach zdalnego urzadzenia.

TouchMix przez firme QSC, mozna jg pobrac ze strony internetowej QSC na

pamie¢ USB. Po podtaczeniu pamieci USB do miksera TouchMix dotykamy — llustracja 59 -
przycisku Upgrade w celu rozpoczecia procesu aktualizacji. Wykonujemy

instrukcje prezentowane na ekranie.

. Przycisk End User License Agreement — Przed rozpoczeciem uzytkowania miksera nalezy przeczytac zapisy Umowy Licencyjnej Uzytkownika

Koncowego.

10.Przycisk Save System Log to USB' — Mikser TouchMix zapamietuje rézne zdarzenia, ktére maja miejsce podczas jego pracy. Te informacje moga by¢

zapisane na nosniku USB i przestane do Wsparcia Technicznego QSC w celu pomocy w rozwigzaniu probleméw przy pojawianiu sie btedéw w pracy
systemu TouchMix. Do odczytu tego pliku jest niezbedne spedjalistyczne oprogramowanie.

11.Przycisk Network Setup’ — Powoduje przejécie do ekranu Network Setup (Konfiguradji sieci).

12.Przycisk Reset Mixer — Powoduje przywrécenie domyslnych ustawien fabrycznych wszystkich kontroleréw miksera. Nie s usuwane Zadne presety

uzytkownika z pamieci miksera ani z nosnika USB.

13.Przycisk Select Mixer... — Ta funkgja jest dostepna tylko z poziomu zdalnego urzadzenia. Dotkniecie tego przycisku pozwala na wybranie danego

1

miksera, gdy w sieci pracuje wiecej niz jeden mikser TouchMix.

Nie jest dostepny w zdalnych urzqdzeniach.
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Talkback / Noise

Ten ekran pozwala na okreslenie i kontrole toru i poziomu sygnatu funkgji Talkback oraz Noise.

A NOTA: Funkgja Talkback jest dostepna tylko w modelu TouchMix-16, natomiast funkcja Noise jest dostepna w obydwu modelach.

Wciskamy Dotykamy ub Dotykamy
Menu Talkback P Noise Gen.

Menu | I [ Takback | / | NoiseGen. |
TouchMix-16 TouchMix-8

Odnosi sie do ilustracji 60 (TouchMix-8 nie posiada funkgji Talkback)

1. Assignments — Te przyciski stuzg do wyboru przeznaczenia dla sygnatéw generatora
szumu lub funkgji talkback. Nalezy zauwazy¢, ze mozliwe jest skierowanie sygnatu
talkback do czterech urzadzen FX. Jest to bardzo pomocne, gdy chcemy wybraé
i odstuchac dziatanie efektéw.

2. Gatka Talk Level — Stuzy do reguladji poziomu sygnatu talkback na przypisanych
wyjsciach. Ustawienie -Inf (Infinity) oznacza petne wyciszenie sygnatu.

3. Przycisk Talkback Enable - Dotkniecie tego przycisku powoduje wiaczenie funkdii
Talkback, a ponowne — wylaczenie tej funkgji. W przeciwienstwie do przycisku Talk
wielu mikseréw, ktory nalezy trzymac przycisniety podczas méwienia, ten przycisk
dziafa trwale. Gdy jest wigczony, przycisk hold-to-talk jest pod$wietlony. W iPadzie
obydwa przyciski: Talk oraz Enable dziataja trwale.

4. Gatka Noise Level - Stuzy do okreslenia poziomu sygnatu szumu przesytanego na
przypisane wyjscia. Ustawienie -Inf (Infinity) oznacza petne wyciszenie sygnatu.

5. Przycisk Noise Enable — Dotkniecie tego przycisku powoduje wiaczenie lub
wyfaczenie funkdji generatora szumu.

Zasilanie fantomowe (Phantom Power)

— llustracja 60 —

Zasilanie fantomowe +48VDC dla wejs¢ XLR nalezy wiaczy¢ tylko w przypadku korzystania z tych ztgcz. Zasilanie fantomowe nie jest dostarczane do

zadnego ze ztacz 1/4"TRS.

Weciskamy Dotykamy lub Weciskamy
Menu Mic Phantom +48V

Menu ) Mic Phantom / Phantom

Odnosi sie do ilustracji 61

1. Whaczenie zasilania dla danego wejscia — W celu wiaczenia lub wytaczenia zasilania
fantomowego +48V dotykamy przycisku z nazwa kanatu wejsciowego lub skojarzonej
z nim ikony XLR. Kolor czerwony wskazuje wiaczone zasilanie +48V.

2. Wylaczenie zasilania dla danego wejscia — W celu wylgczenia zasilania fantomowego
+48V dotykamy przycisku z nazwa kanatu wejsciowego lub skojarzonej z nim ikony XLR.
Kolor szary wskazuje wytgczone zasilanie +48V.

Dodatkowo zasilanie fantomowe moze by¢ wigczone lub wytgczone z poziomu ekranu
konfiguracji kazdego kanatu wejsciowego.
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Konfiguracja sieci (Network Setup)

Konfiguragja sieci jest mozliwa jedynie z poziomu miksera TouchMix.

Konfiguracja sieci bezprzewodowej

Pozwala na zarzadzanie siecig bezprzewodowa miksera i umoZliwia potaczenie z urzadzeniami iPhone oraz iPad dziatajacymi z systemami operacyjnymi

Apple i0S6 lub nowszymi.

Nalezy sprawdzi¢, czy dostarczony z mikserem adapter USB Wireless jest zainstalowany w jednym z portéw USB miksera. Nalezy uzywac tylko adaptera

dostarczonego z mikserem.

A WAZNE: Nie wolno podtaczac lub odfacza¢ adaptera USB Wireless podczas nagrywania lub odtwarzania sygnatu audio.

Weciskamy Dotykamy Dotykamy Dotykamy
Menu Mixer Setup Network Setup Wireless

P> | MixerSetup | I | NetworkSetup | Jp»

Odnosi sie do ilustracji 62 (Sekcja A dotyczy utworzenia nowej whasnej sieci, sekcja B
dotyczy potaczenia z istniejac siecia).

1. Mixer Name: (Network SSID) — Nazwa sieci miksera (A) lub identyfikator sieci (SSID)
juz istniejacej (B). Dotkniecie nazwy powoduje wyswietlenie klawiatury, za
posrednictwem ktérej mozemy wpisa¢ nazwe sieci.

2. Edit Settings for — Pozwala wybrac opcje konfiguracji sieci bezprzewodowej lub
przewodowej miksera.

3. Network Mode: Gdy konfigurujemy siec¢ bezprzewodowa, mozemy utworzy¢ nowa
sie¢ miksera (A) lub podtaczy¢ sie do istniejacej sieci (B).

4. Set Network Password: Prezentuje hasto dla sieci, do ktérej bedzie podtaczone nasze
urzadzenie. Dotykamy pola nazwy w celu wyswietlenia klawiatury, za posrednictwem
ktorej mozemy wpisac hasto sieci. Gdy tworzymy wiasng siec (A), hasto musi mie¢
posta¢ numeryczng — tylko cyfry 0 — 9 i musi sktadac sie z 10 cyfr. Istniejaca siec (B)
moze mie¢ rowniez podobne ograniczenia.

5. Scan... — Gdy podfaczamy sie do istniejace;j sieci (B), dotykamy przycisku Scan. ..

Wireless Network Settings

[e¢]

N PO —= O

S Apply

Wireless Network Settings

EmT———y

— llustracja 62 -

w celu wyswietlenia listy dostepnych sieci. Dotykamy nazwy sieci, do ktérej chcemy sie podfaczy¢, a nastepnie dotykamy przycisku Select.

Identyfikator sieci jest automatycznie wypetniony.

6. Signal Strength — Prezentuje moc sygnatu istniejacej sieci (B), ktéra wybralismy.

7. Security: — Gdy podtaczamy sie do istniejacej sieci (B), wybieramy protokét zabezpieczenia uzywany w tej sieci.

8. Przycisk Apply — Po dokonaniu wyboru sieci, dotykamy przycisku Apply w celu skonfigurowania sieci. Pojawi sie komunikat informuijacy,

ze trwa konfigurowanie sieci.
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Konfiguracja sieci przewodowej
Pozwala na zarzadzanie siecia przewodowa miksera i umozliwia pofaczenie z urzadzeniami iPhone oraz iPad dziatajacymi z systemami operacyjnymi
Apple i0S6 lub nowszymi.

Nalezy sprawdzi¢, czy w jednym z portéw USB miksera znajduije sie adapter USB/Ethernet. Wszystkie adaptery zbudowane na bazie chipsetu ASIX
AC88772 powinny dziata¢ wiasciwie. Adaptery posiadajace inne chipsety, wigczajac w to najnowsze wersje adapteréw USB 3.0/Ethernet firmy ASIX nie
wspotpracujg z mikserem.

A WAZNE: Nie wolno podiaczac ani odtacza¢ adaptera USB/Ethernet podczas nagrywania lub odtwarzania sygnatu audio.

Wciskamy Dotykamy Dotykamy Dotykamy
Menu Mixer Setup Network Setup Wired

> > Network Setup > . Wired

Odnosi sie do ilustracji 63 (Sekcja A dotyczy sieci statycznej, sekcja B dotyczy automatycznego pofaczenia z siecia).

1. Mixer Name: (Network SSID) — Nazwa sieci miksera lub nazwa istniejacej sieci. Dotkniecie nazwy powoduje wyswietlenie klawiatury,
za posrednictwem ktdrej mozemy wpisa¢ nazwe sieci.

2. Edit Settings for — Pozwala wybrac opcje konfiguracji sieci bezprzewodowej lub letworicSerup
przewodowej miksera. T3 MierName:
3. IP Address Assgpment—,Gdy kpnﬁguru;emy siec plrzew9dowq, mozemy uzyc¢ PR e
statycznych adreséw IP, ktore wpisujemy lub tez uzy¢ opdji automatycznego
przypisan]a adreséw IP A Wired Network Settings
4. Network Status: Kolor czerwony wskazuje istnienie problemu np.,,Adapter not Present” 2_’"’ e SHiE OW)  Aiiie
14

5. Network IP Address, Network Mask oraz Network Gateway - Te pola musza
posiadac identyfikatory zgodne z ustawieniami sieci, do ktérej podfaczamy sie.

(brak karty sieciowej), a kolor zielony wskazuje, ze TouchMix jest podtgczony do sieci. 5W>Nmmd,ess:

{3p-tetwork Mask: [ 255.255.255.0 | =B ] Ga!eway:l 192.168.1.254 | =3 ]
ad

6. Apply - Po dokonaniu wyboru sieci i podaniu niezbednych informacji dotykamy p—
przycisku Apply w celu skonfigurowania sieci. Pojawi sie komunikat informujacy, B Wireless Network Settings
e trwa konfigurowanie sieci. f—ymmssmsagnmem Sttic @D Automatc m

4

7. Set Network Password: Prezentuje hasto dla sieci, do ktérej bedzie podtaczone nasze 5 —
urzadzenie. Dotykamy pola nazwy w celu wyswietlenia klawiatury, za posrednictwem
ktdrej mozemy wpisac hasto sieci. Gdy tworzymy wiasng sie¢, hasto musi mie¢ postac ~ llustracja 63 -
numeryczng - tylko cyfry 0 — 9 i musi skfadac sie z 10 cyfr. Istniejaca sie¢ réwniez
moze mie¢ podobne ograniczenia.

Rozwigzywanie problemow z siecia
Na wypadek pojawienia sie probleméw z potgczeniem urzadzenia iOS z mikserem TouchMix ponizej przedstawiono kilka porad dotyczacych ich
rozwiazania.
1, Nalezy sprawdzi¢ wersje oprogramowania miksera (Menu > Mixer Setup > Software Version) oraz urzadzenia iOS (Settings > TouchMix > Version).
« Jesli wersja oprogramowania TouchMix to 2.0.xxx, iOS TouchMix App musi by¢ 2.0.xxx.
« Jesli wersja oprogramowania TouchMix to 1.0.xxx, iOS TouchMix App musi by¢ 1.0.xxx.

« Jesli mamy watpliwosci, nalezy pobrac najnowsza wersje oprogramowania TouchMix ze strony QSC.com oraz najnowszg aplikacje TouchMix App
z App Store.

2. Czy inne urzadzenia i0S widzg i s3 w stanie zalogowac sie do miksera TouchMix?
« Jedli nie, problem moze tkwi¢ w konfiguracji sieci TouchMix.

+ (Czy ustawienia konfiguradji sieci TouchMix s3 zgodne ze sprzetem Wi-Fi podtagczonym do miksera? Wersja firmware'u 2.0 oraz nowsza zapewnia
wiecej opdji Wi-Fi niz tylko pofaczenie typu point-to-point miedzy mikserem a urzadzeniem iOS. Nalezy sprawdzi¢, czy na przyktad opcja,Wired”
nie zostata wybrana, gdy nie jest podtaczony adapter USB-to-Ethernet. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale ,Konfiguracja sieci”
na stronie 60.

3. Czy inne urzadzenia iOS sa w stanie potaczy¢ sie z mikserem...
« Nalezy sprawdzi¢ hasto sieci TouchMix i ponownie wpisac je w ustawienia sieci Wi-Fi urzadzenia.

« Nalezy ponownie uruchomic urzadzenie iOS przez wcisniecie i przytrzymanie przycisku Sleep/Wake. Pojawi sie suwak ,Slide to power off”. Nalezy
go przesuna¢ w celu wytaczenia zasilania i odczekad, az urzadzenie catkowicie sie wytaczy. Nastepnie wciskamy i przytrzymujemy przycisk
Sleep/Wake do momentu pojawienia sie logo Apple.

« Nalezy zamkna( i zrestartowac TouchMix App. Wciskamy dwukrotnie i szybko przycisk Home w urzadzeniu iOS. Na ekranie przesuwamy palec
w lewa strone do momentu, gdy zobaczymy TouchMix App. Przesuwamy palec w gére na TouchMix App, a nastepnie ponownie uruchamiamy
ja normalnie.

Nalezy odwiedzi¢ strone wsparcia technicznego Apple http://www.apple.com/support/ i poszukac informacji dotyczacych rozwigzywania
probleméw z siecig Wi-Fi urzadzen iOS.
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Grupy Mute

Grupy Mute pozwalaja na rwnoczesne wyciszenie przypisanych do nich kanatéw przez wcisniecie przycisku Mute danej grupy.

Weciskamy
Mute Groups

Mute
Groups

Dziatanie grup Mute

Gdy kanat jest przypisany do jednej lub kilku grup wyciszenia (Mute), wszystkie grupy
mute, w ktorych znajduije sie ten kanat, a takze funkcja wyciszenia samego kanatu musza
by¢ wytaczone, aby sygnat tego kanatu mégt by¢ przesytany dalej.

Ekran grup Mute

Odnosi sie do ilustracji 64

1. Przycisk Edit — Dotkniecie przycisku Edit powoduje dodanie lub usuniecie kanatéw
Z grup mute.

2. Przyciski Mute Group - Z poziomu ekranu grup mute mozemy wiaczyc¢ lub wylaczy¢
wyciszenie dowolnej z oSmiu grup mute.

Ekran edycji grup mute

Odnosi sie do ilustracji 65

1. Przycisk Close Edit — Stuzy do powrotu do ekranu wyciszania grup mute.

2. Przyciski wyboru grup mute - Stuza do wyboru grup mute do edycji.

3. Przyciski Mute - Stuza do wiaczenia/wytaczenia wyciszenia kanatéw przypisanych do
grupy mute.

NOTA: Wyciszenie kanatu (na ekranie gtéwnym) — gdy kanat jest wyciszony
jedynie przez grupe wyciszenia, przycisk Mute kanatu jest delikatnie
podswietlony kolorem czerwonym (nie jest szary).

4. Nazwa zdefiniowana przez uzytkownika — Dotkniecie pola nazwy powoduje
wyswietlenie klawiatury, za posrednictwem ktérej mozemy wpisa¢ nazwe grupy mute.

5. Nazwa systemowa grupy mute — Ta nazwa nie moze by¢ zmieniana.
6. Przycisk Clear — Powoduje usuniecie wszystkich przypisari do wybranej grupy mute.

7. Przyciski przypisan — Dotkniecie jednego z przyciskéw przypisan kanatéw powoduje
dodanie tego kanatu do wybranej grupy mute. Mozna przypisa¢ wszystkie typy
kanatéw z wyjatkiem DCA.
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Phones oraz Monitor

Te ekrany stuzg do kontroli poziomu wyjsciowego dla toréw sygnatéw Phones Cue (stuchawkowego) oraz Monitor Cue (monitorowego).

Weciskamy lub Weciskamy
Phones Monitor

I Phones I Monitor

NOTA: Odnosi sie do ilustradji 66.

A NOTA: Kontrola Monitor Level jest dostepna tylko w modelu TouchMix-16.

Phones (1) oraz Monitor (2) Level - Stuza do kontroli poziomu sygnatu
przekazywanego na wyjscia Phones (stuchawek) oraz Monitor.

przesytany na wyjscia Phones / Monitor. W celu przesytania sygnatéw
kanatéw audio (wlaczajac w to Main LR) na wyjscia Phones / Monitor
nalezy whaczy¢ przycisk Cue w kanatach, ktérych sygnat audio chcemy
styszec.

0 NOTA: Przy ustawieniach domyslnych zaden sygnat audio nie jest

— llustracja 66 —
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Nagrywanie / Odtwarzanie (Record / Playback)

Ekran gtéowny

Zapewnia kontrole nad wieloma kanatami podczas nagrywania oraz odtwarzania.

WAZNE: Wszystkie nosniki pamieci USB musza by¢ sformatowane z systemem plikéw FAT32, aby mozliwa byfa ich wspétpraca z mikserem
TouchMix. Wydajnos¢ pracy pamieci dyskowej ma krytyczne znaczenie podczas nagrywania. Wiecej informadji oraz lista sprawdzonych dyskéw
znajduije sie na stronach internetowych gsc.com. W tym momencie mikser TouchMix nie obstuguje importu lub reimportu cyfrowych plikéw
audio, ktére zostaty utworzone lub edytowane w innych urzadzeniach.

Wciskamy
Record / Play

Record/'
Play

Odnosi sie do ilustracji 67

NOTA: Wszystkie standardowe kontrolery kanatu dziatajg zgodnie z ich funkcja,
niezaleznie od statusu record / playback. Na przyktad, jesli wyciszymy kanat,
ktory jest nagrywany, przestaniemy go stysze¢, ale nagrywanie sygnatu
wejsciowego bedzie nadal kontynuowane.

1. Obszary wyboru bankéw — Musimy wybra¢ bank kanatéw wejsciowych w celu
dokonania konfiguracji nagrywania lub odtwarzania.

2. Wskaznik Track — Informuje, Ze nagrana $ciezka jest Zrédtem sygnatu audio dla
kanatu. Jest to pokazywane tutaj i na ekranie gtéwnym.

3. Wskaznik uzbrojenia sciezki — Informuje, Ze kanat jest uzbrojony do nagrywania.
Jest to pokazywane tutaj i na ekranie gtéwnym.

4. Przelaaznik zrédta Sciezki — Stuzy do wyboru wejscia analogowego (lewa pozycja)
lub $ciezki (prawa) dla Zrédfa sygnatu audio $ciezki.

5. Przycisk Arm — Wigcza wybdr kanatu do nagrywania.

6. Przycisk i nazwa New/Recall Session — Powoduje przejscie do ekranu Recording
Setup, gdzie mozna zarzadzac ustawieniami zwigzanymi z sesjg oraz funkcjami
nagrywania. Dodatkowo wyswietlana jest nazwa aktualnie aktywnej sesji.

— llustracja 67 —

7. Przyciski kontroli transportu — Standardowe kontrolery transportu. W celu nagry-
wania i odtwarzania w tym samym czasie nalezy uzbroi¢ do nagrywania wybrane
wejscia oraz wybrac Track dla sciezek, ktére chcemy odtwarzad, a nastepnie wcisng¢ przycisk Play.

8. Ekran kodu czasu - Prezentuje pozycje wskaznika odtwarzania w ukfadzie HH:MM:SS. Maksymalny czas nagrywania wynika z pojemnosci
podtaczonej pamieci USB.

NOTA: Z powodu ograniczen wielkosci pliku, maksymalny czas ciggtego nagrywania wynosi okoto 3 godzin. Gdy zblizymy sie do tego ogranicze-
nia, na okofo 10 minut wczesniej pojawi sie odpowiedni komunikat. To ograniczenie mozna omina¢ przez wylaczenie nagrywania w odpowied-
nim miejscu (np. miedzy utworami), a nastepnie jego wznowienie w dowolnym momencie. Nie jest konieczne tworzenie nowej sesji. Mikser
bedzie kontynuowac nagrywanie istniejacej sesji przez zapis kazdego z kolejnych plikw jako jej dodatkowa czes¢ (szczeg6ty w rozdziale
LStruktura katalogu nagrywania”).

9. Sciezka czasu - Przedstawia linie czasu sesji.

10.Wskaznik pozycji odtwarzania — Wskazuje aktualna pozycje nagrywania/odtwarzania.

11.Wskaznik lokalizacji — wskazuje miejsce na $ciezce czasu, do ktérego moze by¢ przeniesiony wskaznik pozycji odtwarzania.
a. Ustawiamy wskaznik pozycji odtwarzania (Play).
b. Dotykamy przycisk Set.
¢. Dotykamy Go To w celu powrotu do tej pozydji.

12.Przycisk Go To - Powoduje zmiane miejsca wskaznika pozydji odtwarzania na wskazang przez wskaznik lokalizaji.

13.Licznik catkowitego czasu nagrania — Catkowita dtugos¢ nagrania w ukfadzie HH:MM:SS. Gdy trwa nagrywanie, te wartosci zwiekszaja sie do
momentu zakorczenia nagrywania.

14.Przycisk Set — Powoduje zaznaczenie aktualnej pozycji wskaznika odtwarzania i powoduje przesuniecie wskaznika lokalizacji na te pozycje.
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Konfiguracja nagrywania (Recording Setup)

Na tym ekranie mozna weczytac, utworzy¢ oraz zarzadzac sesja nagraniowa.

Weciskamy Dotykamy
Record / Play New / Recall

Record/'
>

Odnosi sie do ilustracji 68.
1. Przycisk New Session — Powoduje wyswietlenie klawiatury uzywanej do wpisania
nowe;j sesji i jej utworzenia.

2. Etykieta Current Session — Prezentuje nazwe aktualnie aktywnej sesji nagrywania /
odtwarzania.

A WN =

NOTA: Wszystkie nazwy sesji musza by¢ wpisane duzymi literami. Sesja,
ktérej nazwe chcemy zmieni¢, musi by¢ aktualnie aktywna sesja.

3. Przycisk Rename - Dotkniecie przycisku Rename pozwala na zmiane nazwy
aktualnie aktywnej sesji. 6

4. Lista sesji USB - Prezentuje liste sesji nagraniowych dostepnych na nosniku USB,
ktdry jest podtaczony do miksera. Wybieramy sesje do wezytania lub zmiany jej nazwy.

5. Przelacznik Record Pick-off Point

Pre — Nagrywany sygnat jest pobierany przed korektorem barwy, kompresorem i bramka
kanatu.

— llustracja 68 -

« Post - Nagrywany sygnat jest pobierany za korektorem barwy, kompresorem i bramka
kanatu.

« Przycisk Recall Session — Powoduje weczytanie sesji wybranej w oknie USB Session.

A NOTA: W celu powrotu do gtéwnego ekranu Record / Play nalezy wcisna¢ przycisk Home.
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2-Channel - Odtwarzanie i nagrywanie

Sygnaly z wyjs¢ Main L/R, Aux 7/8 lub 9/10 moga by¢ zarejestrowane, a nastepnie odtwarzane z przesytaniem sygnatu na wyjécia Main L/R.

Wciskamy Wybieramy Dotykamy
Home Bank 2-Trk przycisku Select

———
———

i
} > B ) W 2-Trk PB oY 2-Trk Rec
Stereo In/2-Trk

-—
—

—

Konfiguracja nagrywania w trybie 2-Track

Odnosi sie do ilustracji 69.

1.

Przyciski wyboru zrédla — Stuzg do wybrania Zrédta sygnatu dla nagrywania
2-Track. Do wyboru mamy: Main L/R, Aux 7/8 lub 9/10. (W TouchMix-8 tylko
Main L/R)

Przelacznik Record Pick-off Point — Stuzy do okreslenia, czy nagrywany
sygnat audio jest przetwarzamy przez korektor barwy kanatu oraz efekty
dynamiki (ustawienie Post) czy tez nie jest przez nie przetwarzany (Pre).

Przycisk Arm to record — Gdy ten przycisk jest wigczony, wybrane kanaty
bedace zrédtem sygnatu sa nagrywane z chwila rozpoczecia procesu rejestro-
wania. Ten przycisk jest réwniez dostepny z poziomu ekranu Record/Play.

Korektor barwy odtwarzania w trybie 2-Track

Odnosi sie do ilustradji 70.

1.
2.

Przycisk EQ In — Stuzy do wiaczenia korektora barwy.

Przycisk Low Cut - Stuzy do wigczenia / wyfaczenia filtra. Ten filtr powoduje
odciecie czesci pasma, ktdre znajduje sie ponizej czestotliwosci ustawionej
kontrolerem Freq.

Przyciski High oraz Low Shelf Filter — Stuzg do wiaczenia / wytaczenia
skojarzonych z nimi filtréw pétkowych.

Gatka Gain - Stuzy do regulacji wzmocnienia skojarzonego pasma EQ
w zakresie od -15 do +15 dB.

. Gatka Frequency - Stuzy od okreslenia czestotliwosci centralnej lub filtra

potkowego, skojarzonego pasma EQ.

. Przycisk Reset — Powoduje ustawienie wszystkich kontroleréw EQ w ich

domyslnych fabrycznych pozycjach.

. Wykres EQ - Graficzna prezentacja ustawien korektora barwy.
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Kreator — Wizard

Kreator FX

Funkgja FX Wizard jest pomocna podczas dodawania efektéw do kanatéw i kierowania tych efektéw do monitoréw, dzieki czemu nasze miksy beda mie¢
Swietna gtebie i beda brzmie¢ fantastycznie!

Wciskamy Dotykamy
Wizard FX Wizard

. FX

Odnosi sie do ilustracji 71.

1. Przyciski FX1, 2, 3, 4 — Pozwalaja na wybranie, z ktérym z czterech mikséw FX 1
bedziemy pracowac.

NOTA: Okna Source, Type oraz FX Preset zapewniaja mozliwo$¢ wyboru
efektéw w oparciu o zrédto sygnatu.

Jedli ktérakolwiek z list w catosci wypetnia okno, kolejne dostepne opcje
mozna zobaczy¢ przez jej przesuwanie.

oON O AW

2. Lista Source - Korzystajac z okna Source wybieramy kategorie instrumentu
bedacego Zrédtem sygnatu.

3. Lista Type — Korzystajac z okna Type wybieramy typ instrumentu, ktéry chcemy
przestac na procesor efektow.

W miejscu mozemy wystarczajaco mocno zawezi¢ wybdr do TouchMix w celu 9
otrzymania listy rekomendowanych presetéw efektéw.

4. Lista FX Preset — Korzystajac z okna FX Preset wybieramy dany efekt oraz jego
wariant. — llustracja 71 -

Na przykfad, jesli w oknie FX Preset widzimy litere D', odnosi sie ona do efektu Dense
Reverb, a tekst za ta literg wskazuje preset (wariant) efektu Dense Reverb.

5. Przycisk Recall — Powoduje wczytanie efektu, ktdry zostat wybrany w oknach Source, Type oraz FX Style.
6. Przycisk Clear — Powoduje usuniecie przypisan wszystkich wejs¢ oraz wyjs¢.

7. Etykieta Select Inputs to feed - Kazdy z kanatéw wejsciowych jest reprezentowany przez przycisk. Dotkniecie jednego lub
kilku z tych przyciskéw powoduje przypisanie kanatu wejsciowego do wybranego efektu.

8. Przycisk Cue — Dotkniecie przycisku Cue, ktory znajduje sie nad tumikiem FX powoduje mozliwos¢ odstuchu wyjscia wybranego efektu.

9. Przyciski Select Aux Output — Kazde z wyjs¢ Aux jest reprezentowane przez przycisk. Dotkniecie jednego lub kilku z tych przyciskéw powoduje
wysytke wyjscia efektdw na skojarzone wyjscie Aux.
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Kreator poziomu wzmocnienia - Gain Wizard

Okno Gain Wizard zapewnia pomoc podczas regulacji wzmocnienia sygnatéw analogowych w celu unikniecia ich obcinania i znieksztatcenia,

a tym samym zapewnienia znakomitego brzmienia tworzonym miksom.

Wciskamy Dotykamy
Press Gain Wizard

(=) - [l

Odnosi sie do ilustracji 72

ustawieniu gatek Input Trim i nalezy z niego korzysta¢ podczas
samego wystepu. Jesli na pasku nawigadji (Nav Strip) swieci sie
wskaznik Clip, nalezy uzy¢ okna Gain Wizard do okreslenia, jak bardzo
nalezy ograniczy¢ sygnat gatka Trim. To rozwigzanie jest szczegdlnie
pomocne, gdy wskazanie clip zostato spowodowane przez nagty skok
poziomu sygnatu.

g NOTA: Kreator Gain Wizard zostat zaprojektowany do pomocy juz po

1. Liczniki zapadek (Tick-Mark) — Méwig nam, o ile zapadek nalezy obréci¢
w lewa strone gatke Trim w celu unikniecia obcinania sygnatu. Liczba ta
zmienia sie w oparciu o to, jak dtugo sygnat wyjsciowy byt obcinany.

2. Gatka Trim - Obracamy te gatke (na powierzchni kontroli TouchMix) o liczbe
zapadek (kliknigc), ktdra jest wskazana na liczniku Tick-Mark.

3. Przycisk Reset — Powoduije usuniecie wskazan licznika Tick-Mark.

Thumiki miksu Aux

Przedstawia jeden miks Aux z duzymi ttumikami Sends (wysytek).

Dotykamy Wybieramy
Aux Input Bank
I I
Aux > ! i ! | BN |
Inputs 1-8

~06081
—~Q 000
9009
1i0E

— llustracja 72 -

Odnosi sie do ilustracji 73.

1. Pola wyboru bankéw wejs¢ oraz efektéw — Pasek nawigadji dziafa w taki
sam sposob, jak w przypadku miksu Main L/R. Dotykamy bloku mini-ttumikéw
w celu przejécia do danej grupy wejs¢ lub efektdw.

2. Wybér kanatu oraz przyjazna nazwa - Dotkniecie pola wyboru kanatu
powoduje przejscie do szczeg6téw dotyczacych tego kanatu.

3. Przycisk Mix Select — Dotkniecie tego przycisku pozwala wybrac¢ inny miks
Aux.

4. Etykiety z nazwami systemowymi kanatéw - 1 Mic, 2 Mic...,
by¢ zmieniane.

nie moga

5. Przyciski Cue — Pozwalaja na przestanie sygnatu z kanatu wejéciowego
(AFL lub PFL) na wyjscia Phones oraz Monitor (tylko w TouchMix-16).

6. Thumiki Send - Stuzg do okreslenia poziomu wybranego kanatu
wejsciowego w miksie aux.

7. Miernik kanatu wejsciowego - Prezentuje poziom sygnatu audio kanatu
przed ttumikiem / za efektami kompresora i bramki.

8. Thumik Aux Master — Stuzy do regulacji ogdlnego poziomu miksu aux.
9. Przyciski Mute - Stuzg do wyciszenia wyjscia kanatu.
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TouchMix-16
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Dane techniczne

TouchMix-8 TouchMix-16
Wyswietlacz (obydwa modele) 6.1"x 3.5” (156mm x 90mm) kolorowy TFT, dotykowy.
Wejscia (Mic/Line) 12 (facznie): 20 (lacznie):
4, XLR/TRS combo 4, XLR/TRS combo
4, XLR 12, XLR
2 Stereo, 1/4"TRS 2 Stereo, 1/4"TRS
Wejscie (Talkback) Brak 1, XLR
Wyjécia 2 Main, XLR, poziom liniowy 2 Main XLR, poziom liniowy
4 Aux, XLR, poziom liniowy 6 Aux: XLR, poziom liniowy
1 Stereo TR, (Line lub In-Ear Monitor, impedancja min. 16 2 Stereo aux: TRS, (Line lub In-Ear Monitor, impedancja min. 16
omoéw) omoéw)
1 Stereo Cue, TRS, (Line lub stuchawkowe, impedancja min. 16 |1 Stereo Monitor, TRS, (Line lub headphone, impedancja min.
omow) 16 omow)
1 Stereo Cue, TRS, (Line lub headphone, impedancja min. 16
omoéw)

Przetwarzanie sygnatéw wejsciowych  |4-pasmowy parametryczny EQ z opcja korekgji potkowej Hi/Low « regulowane filtry Low-cut & High-cut 24dB/oktawe - Gate «
Mic & Line Compressor

Przetwarzanie sygnatu 2-Track (USB) & |2-pasmowy pétkowy EQ - regulowany filtr Low-cut 24dB/oktawe « Gate « Compressor

FX Return

Przetwarzanie sygnatu kanatu Wyjscia gtdwne oraz aux 1-6: tercjowy graficzny EQ « Limiter « 4 pefnopasmowe filtry notch « Regulowane filtry Low-cut oraz

wyjsciowego High-cut 18dB/oktawe
Wyjscia Aux 7/8 & 9/10 (tylko w TM-16): 4-pasmowy parametryczny EQ, Limiter - Dodatkowo regulowane filtry Low-cut oraz
High-cut 18dB/oktawe

Nagrywanie ' 14 Sciezek, wymaga HD USB 3.0 - format FAT32 « minimum 22 $ciezki, wymaga HD USB 3.0 - format FAT32 « minimum
7200 RPM 7200 RPM

Grupy 8 grup DCA (z wyciszeniem) « 8 grup Mute

Cue Do wyboru wariant AFL lub PFL

Efekty 4 profesjonalne procesory efektéw konfigurowane jako pogtos (2 typy) « pitch shift - mono delay - stereo delay - chorus.
1 efekt Pitch Correct (przypisywany do dowolnego kanatu wejéciowego mono)

Pamig¢ scen oraz presetow Sceny: 130 scen definiowanych przez uzytkownika, ktore obejmuja wszystkie parametry miksera
i moga byc¢ zapisane w pamieci wewnetrznej lub na dysku USB FAT32
Presety kanatow i FX: 130 presetéw kanatéw definiowanych przez uzytkownika oraz 130 presetéw FX — zapisywanych
w pamieci wewnetrznej lub na dysku USB FAT32

Kontrola zewnetrzna * i0S TouchMix App dla iPad, iPad mini, iPad Air, iPhone oraz iPad Touch. Kontrola via Wi-Fi zapewnia dostep do wszystkich funkji
miksera. Gdy uzywamy iPhone oraz iPod touch, istnieje mozliwos¢ kontroli osobistych mikséw monitorowych, funkdji transportu
record/playback oraz przyciskéw uzytkownika,,U"
Wymaga iOS 7 lub nowszego.

Wi-Fi’ Dofaczony adapter USB Wi-Fi

Wymiary (WSG) 56 mm x 333 mm x 245 mm 58 mm x 360 mm x 291 mm
22"x13.1"x 96" 23"x142"x 115"

Masa 1,95 kg (4,3 Ib) 298 kg (591b)

Napiecie zasilajace 100 - 240 VAC, 50 - 60 Hz

Czestotliwos¢ prébkowania 44,1kHz lub 48kHz (do wyboru)

Wewnetrzne przetwarzanie sygnatu 32-bitowe, zmiennoprzecinkowe

Opbznienie sygnatu <1,6msec, dowolne wejscie na dowolne wyjscie

THD <0.005%, +4 dBu, 20 Hz - 20 kHz, wzmocnienie jednostkowe, dowolne wejscie na dowolne wyjscie

Charakterystyka czestotliwosciowa 20 Hz - 20 kHz +/-0.5 dB, dowolne wejscie na dowolne wyjscie

Zakres dynamiki 105 dB

Réwnowazny poziom szuméw -126 dBu

Szum resztkowy na wyjsciu -86 dBu

Przestuch -80dB

Stosunek S/N 94 dB

Maksymalny poziom wejsciowy +16 dBu (wejscia Mic/Line, XLR), +26 dBu (wejécia Mic/Line, TRS), +22 dBu (wejscia Stereo)

Zasilanie fantomowe 48V, wigczane indywidualnie w kazdym kanale

Gniazdo zabezpieczenia K & Lock® * Kompatybilne z linkg bezpieczenstwa MicroSaver

Dotaczone akcesoria adapter USB Wi-Fi, pokrowiec, zasilacz sieciowy

1 Wiecej informacji oraz lista sprawdzonych dyskéw znajduje sie na stronach internetowych gsc.com. Rynek twardych dyskow jest ogromny i ciggle sie zmienia, dlatego tez
istnieje wiele dyskow, ktdrych firma QSC nie sprawdzita pod kqtem ich przydatnosci. Nowy dysk nalezy zawsze przetestowac przed jego uzyciem podczas waznych sesji.
Minimalne wymagania to dysk USB 3.0, SSD lub 7200 RPM, sformatowany z systemem plikéw FAT32.

2 Aplikacja TouchMix App wymaga systemu iOS 7 lub nowszego
3 Nalezy uzywac tylko adaptera Wi-Fi dostarczonego z mikserem.
4 Dostepne we wczesnych modelach produkcyjnych TouchMix-16
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